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DUM 4 téma: Drážka 3D 

ze sady: 1 tematický okruh sady: CAM systémy 

ze šablony: 6 Příprava a zadání projektu 

Určeno pro : 3 a 4 ročník 

vzdělávací obor: 23-41-M/01 Strojírenství                                                             
Vzdělávací oblast: odborné vzdělávání 

Metodický list/anotace: VY_32_06104ml.pdf 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Zpracoval:  Ing. Bohuslav Kozel 
   SPŠ a VOŠ Kladno 
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DUM 04 EdgeCAM – Drážka 3D 
1. Otevřete model deska5 v EdgeCAMU. Model  uložte k sobě do adresáře, do kterého 

můžete zapisovat. 
2. Zjistěte rozměry 

 
3. Budeme obrábět pouze tvarovou 3D drážku. V CAD části si definujeme dva útvary, tj. 

profil a plochu. 
4. Nejprve profil, pomocí modely, nahrazené útvary a profil, ukažte obdélník 

 
5. Potom plochu, nutno ji ukázat 



 
 

Ing. Bohuslav Kozel DUM04   - strana 3                 Vytvořeno: duben 2012  

 
6. Dále ještě můžeme definovat polotovar bez přídavků (žlutá ikona napravo a materiál 

v nastavení, materiál) 
7. Nyní se přepneme do CAM části. 
8. Vyplňte tabulku postup, tj. název, frézování a postprocesor. 
9. Vložíme operaci hrubovat. Při výběru geometrie se postavte v útvarech na 

předdefinovanou plochu, a v druhém kroku ohraničení geometrie se postavte v útvarech 
na předdefinovaný profil 
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10. V tabulce pro operace vložte přídavek v Z 0,5mm vložte nástroj např. kulová fréza 
průměr 12, rádius 6 a v hloubkách přejížděcí rovinu např. 5mm a hloubku záběru 2mm. 
Vyzkoušejte simulaci 

 
11. Pokud je v pořádku, vložíme další operaci a to řádkování. 
12.  Opět vložíme jako geometrii plochu a jako ohraničující útvar předdefinovaný profil. 

Vybereme nástroj např. průměr 16 s rádiusem 3mm. Vyzkoušejte simulaci. Přejížděcí 
rovina by měla být 25mm 
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13. Poslední dokončovací operaci bude nikoliv operace ale technologie konstantní drsnost. 
Naleznete ji v technologii frézování. Použijeme nástroj jako v řádkování. 

14. Vyzkoušejte simulaci 
 
 
 

 


