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socialni : MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani
fondv CR EVROPSKA UNIE FMLADEZE A TELOVYCHOWY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

DUM 3 téma: Nejmensi ze tri

ze sady: 1 tematicky okruh sady: Algoritmy a datové struktury
ze Sablony: 10 — Algoritmizace a programovani urceno pro: 1. a2.rocnik

vzdélavaci obor:

18-20-M/01 Informacni technologie
26-41-M/01 Elektrotechnika - Elektronické pocitacové systémy

vzdélavaci oblast: odborné vzdélavani
metodicky list/anotace: VY_32_INOVACE_10103ml.pdf
pomocné soubory: nejmensil.cpp, nejmensi2.cpp, nejmensi3.cpp, nejmensi4.cpp

Vyvojoveé diagramy SIoUZi K (AOPIRILE) ....cveeiveeiieiiie i

Nejmensi prvek ze tri — jednoduchy algoritmus
Méjme tFi Cisla uloZend v proménnych a, b, c.

Pokud je nejmensi a, musi platit nasledujici podminky:
Pokud je nejmensi b, musi platit nasledujici podminky:

Pokud je nejmensi ¢, musi platit nasledujici podminky:

a. Doplnte program (vnitrek funkce b. Vytvorte prislusny vyvojovy
main): diagram:
int a,b,c;
scanf (“%d %d %47, &a, &b, &c) ;

s (Pt )
printf (“sd”, ...... ) ;

s (Pt )
printf (“&d”, ...... ) ;

s (Ot )
printf (“&d”, ...... ) ;

c. Pocet porovnani

PocCet porovnéni v programu:
PFi kaZzdém spusténi programu se provede porovnani.
Vyznacte tato porovnani ve vyvojovém diagramu.

Nejmensi prvek ze tri — efektivni algoritmus
a. Spravnost algoritmu
Algoritmus je spravny, pokud
1. se algoritmus zastavi a
2. pocité to, co ma.
b. Narocnost algoritmu
Zjistujeme, kolik program spotiebuje:
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1. éasu procesoru (poél’téme pocet operaci,

vy,

2. paméti (chapejme tim operacni pamét).
c. Lepsialgoritmus (Nejmensi prvek ze t¥i)
Chceme zredukovat pocet porovnani, které se
provede v priméru pri kazdém spusténi programu.
Upravte predchozi vyvojovy diagram tak, aby se
druha a tfeti podminka nachazela v else vétvich
pfedchozich podminek:

PocCet porovnéni v programu:

PFi kazdém spusténi programu se provede
v prlméru porovnani.

d. Efektivni algoritmus

V predchozim pfipadé se nékteré podminky
provadgji vicekrat. Pokud je nejmensi Cislo c, tak
ho __ krét porovnavame s Cislemaa ___ krat
porovnavame s Cislem b.

V nasledujicim vyvojovém diagramu odstranime

tato ndsobna porovnani:

Cviceni

1. Na zé&kladé vyvojového diagramu vytvorte
prislusny program.

2. Nakreslete vyvojovy diagram algoritmu, ktery
vypogita mocninu 2". Cislo n uZivatel zada
z klavesnice.

MINISTERSTVO SKOLETVI,
MLADEZE A TELOVYCHOWVY

-
o
A
-
L.

OP Vzdétdvani
pro konkurenceschopnost

3. Co pocita program dany nasledujicim vyvojovym
diagramem. Kolik se maximalné provede
porovnani? Kolik je to v primeéru
(priblizné)? Jak Ize snadno program
upravit a snizit tak pocet opakovani @
(aby program pocital stale to samé)?

+ .
n%i==0
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e

Vystup “NE"

( Konec )
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