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Nastroje malovani

Plechovka

- Tento nastroj slouzi k vypliiovani Obrazku, Vrstvy, nebo Vybéru barvou ¢i vzorkem. Vypli vidy
ménime u vybéru nebo u podobné barvy k barvé pixelu, na ktery se klikne.

- Aktivujeme ho:

o Kliknutim na tlacitko plechovky K> v panelu néstroji
o Stiskem kombinace kldves SHIFT+B.

o Pres nabidku piikazii menu Nastroje, zde polozka néstroje malovani a otevieném
podmenu se jiZ nachdzi nastroj plechovka.

- Konfigurace md mnoho moZnosti:

o Prvni poloZzkou je rozbalovaci nabidka Rezim. V této nabidce si nastavujeme jakym
zpuisobem se bude nahrazovat ptivodni barva za barvu, kterou mame nastavenou
na popredi. Napf. normalni provede nahrazeni pivodni barvy, rozdil odecte od sebe
origindlni barvu od barvy napf. v popfedi a vyslednou barvou nahradi origindln{ barvu.
Postupné jsi vyzkousejte chovani veskerych rezima.

o Kryti nastavuje mnoZstvi barvy nebo vzorku k vyplnéni. Vybirdme hodnotu od 0 do 100,
kde nula znamena zZadnou barvu ¢i vzorek a 100 znamend plnou barvu ¢i vzorek. Jedna se
vlastné€ o hodnotu priihlednosti, kde stavy mezi minimélni a maximalni hodnotou
provedou slouceni ptivodni barvy s novou barvou ¢i vzorkem.

o Je mozné jako vyplii pouzit barvu poptedi ¢i pozadi nebo tzv. vzorkem. Mezi
jednotlivymi vyplnémi je mozné se piepinat pomoci kldvesy CTRL. Vzorek jedna se
pfeddefinované textury, které maji néjakou strukturu vzorek dfeva, vystrazné pruhy...

o Pomoci ovlivnéné oblasti nastavujeme kde budeme ménit vypli, jestli u vybéru nebo dle
podobné barvy. Mezi jednotlivymi moZnostmi se 1ze pfepinat kldvesou SHIFT.

o Konfigurace polozky Hledani podobnych barev:

=  Vyplnit prihledné oblasti znamena, Ze pti vkladani vyplné je vypli vloZena i do
pruhlednych oblasti

= Slouceny vzorek znamend, Ze budou vyhodnocovany barvy ve vSech viditelnych
vrstvdch, jinak je zohlediiovdna pouze barva na aktivni vrstve.

= Prah — zvySovani hodnoty prahy budou zpracovdvany rozdilngjsi barvy od barvy
pixelu, na ktery klikneme.

=  Vyplnit podle jedna se o kritérium, dle kterého se bude vyhodnocovat podobnost
barvy napf. zelené sloZky, hodnoty jasu...
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Miseni
¢ Jde u vyplnovéni plochy pfechodem barev, tedy na néjaké ploSe se jedna barva postupné méni do
jiné.

e Aktivujeme ho:

o Kliknutim na tlac¢itko miSeni [| v panelu néstroji
o Stiskem klavesy L.

o Pres nabidku pfikazii menu Nastroje, zde polozka néstroje malovani a otevieném
podmenu se jiZ nachdzi nastroj miSeni.

e Ptechod vytvoiime tak, Ze nejprve si opct vybereme ¢ast obrazku do kterého ho chceme vlozit
napt. pomoci vybéru. Pak podél vybéru udélame piimku, dle jeji délky, jejtho umisténi ¢i dhlu se
prechod vykresli

e Konfigurace miSeni, protoZe je to rovnéz kreslici nastroj, z nastroje plechovky. Uvedeme si tedy
jen to ¢asti nastaveni, kterymi se 1i8f od plechovky.

o Existuje celd fada prednastavenych pfechodd, které si zle zvolit v rozbalovacim seznamu
v nastaveni nistroje miSeni.
"o E@! ey o . g foe ‘o
o Tlagitko vedle vybéru jednotlivych piechodii umoZiiuje obrétit smér pfechodu.

o U pfechodu jako zdkladni vlastnost 1ze nastavit jeho tvar od linearniho, pie kuzelovy po
spirdlovy.

o 'V dalsi rozbalovaci nabidce Opakovat vybirdme zda-li se neustdle pfechody maji po
svém skonceni opakovat a kdyZ se opakuji jak maji na sebe navazovat.

o Posun je volba, ktera zajiStuje umisténi pfechodu na plose viz obrazky.

0 rovnomérné pul na ptl -
so INEGN_N
100 Pln barva po celé délce KNGl

o Rozptyl umoZni pii vykresleni pouZit méné barev, které jsou ale rozptyleny tak, Ze by
lidské oko nemélo postiehnout rozdil.

o Adaptivni pfevzorkovéni zabezpecuje jemné&jsi vyhlazeni barevného prechodu k tomu
pouziva volbu Maximéalni hloubku a Prahu.

Vytvoreni vlastniho prechodu.

e Ptednastavené prechody nelze néjak upravit.

e Nové pfechody vytvdiime pies dialogové okno Ptechody, které otevieme pomoci:
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o Kombinace klaves CTRL+G.

o Nebo nabidka piikazti Okna, polozka Dokovatelna dialogova okna a z oteviené
podnabidky jiz vybereme polozku Piechody.

l:| Popfedr da pozadi (HSY proti sr
[ ] Papedr do pozadi (odstin Hsv |
D Popred’ do pozadi (RGE)

[ ] Papedr do pozadi s hrans)
[E Popred da prilednosti

I:l opie Popfed do pozad (tvrds |
T b 1

L] o 2 “

b3

Ej 5 8 &

oV okné¢ jsou zobrazeny vSechny jiZ pfeddefinované prechody, Sprava prechodii se provadi
pomoci pétice tlacitek na dolni strané€ okna (editovat piechod, vytvofit novy, duplikovat,
smazat.

zN 2

o Prechody vytvaiime v editoru pfechodti na osu po nahled pfechodu pomoci pravého
tla¢itka mysi vkladame jednotlivé body a jednotlivym bodim pfiddvame barvy. Délici
body lze na ose libovolné posouvat.

Tuzka

e Umoziuje kreslit ¢aru s ostrou hranou.
e Rovnou ¢éru lze vytvofit pfi drzeni klavesy SHIFT a klikdnim levého tlacitka mysi.

e Lze ji aktivovat pomoci:

o  Kliknutim na tlac¢itko tuzky / v panelu nastroju
o Stiskem kldvesy N.

o Pres nabidku ptikazti menu Néstroje, zde polozka ndstroje malovani a otevieném
podmenu se jiZ nachdzi néstroj tuzka.

e Konfigurace tuzky ma opét nepfeberné moznosti:
o Jako zdkladni moznost je vybér tvaru stopy.

o Vybranou stopu lze dal zdkladné modifikovat pomoci vybéru jeji velikosti, poméru
Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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stran (vyska k $ifce) a thlu naklonéni stopy.

o Lze vybrat dynamickou stopu v poloZce dynamika a ta se v pribéhu kresleni bude
ménit. Je zde celd fada preddefinovanych stop. Existuje moZnost definovéni vlastnich
stop pomoci zaskrtavani jednotlivych kritérii v editoru dynamiky malovani. Do
editoru dynamiky malovani se dostaneme pomoci menu piikazti Okna, polozka
Dokovatelnd dialogova okna a z oteviené podnabidky jiZ vybereme polozku
Dynamika malovéni. Otevie se okno dynamiky malovani. Plati pro ni stejné véci jako

pro okno piechodd.

Editor dynamiky malovani

oo
@ deor dynamiy malovind =
Bez ndzvu

Mapovaci maties v
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-l OOOOOOO

Sia OoOoOoOooao

remérsean ] [ 0 OO0 00

rzesp O O00OO0O0OO

remir  JOO0O0OOO

Tok oooooon

ceini  OJOOOOOO

= Ve volbach dynamiky lze nastavit po jaké délce ma kreslena ¢ara vyblednout

do barvy v pozadi.

=  V dynamickych néstrojich je moZné nastavit jako barvu poptedi barevny

pfechod.

o PoloZka aplikovat chvéni umoZiiuje ud€lat rozviklanou ¢4ru. Cim vét$i hodnotu

nastavime tim je chvéni udélené Cary vetsi.

o Chceme-li udélat hezkou plynulou ¢aru povolime tuto volbu. Nastavujeme dva
parametry, konkrétné¢ kvalitu (hloubku vyhlazen{) a vdhu (pfitazlivost pera).

o Posledni polozkou, kterou lze zaSkrtnutim aktivovat je Prirtistkove. Tato volba

zjemni zac4tek a konec tahu.

Stétec

¢ UmozZiuje malovat ¢4ru se zaoblenou hranou.

e [.ze ho aktivovat pomoci:

o  Kliknutim na tla¢itko tuzky # v panelu ndstrojii

o Stiskem kldvesy P.

o Pres nabidku pfikazii menu Nastroje, zde polozka néstroje malovani a otevieném

podmenu se jiZ nachdzi néstroj Stétec.
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® MozZnosti nastaveni jsou stejné jako u tuzky.

Guma

¢ UmoZiuje mazat do pruhlednosti nebo do pozadi.

e L.ze ji aktivovat pomoci:

o  Kliknutim na tlac¢itko tuzky _ panelu néstroji
o Stiskem kombinace kldves SHIFT+E.

o Pres nabidku pfikazii menu Nastroje, zde polozka néstroje malovani a otevieném
podmenu se jiZ nachdzi nastroj Stétec.

® MoZnosti nastaveni jsou stejné jako u tuzky ci Stétce.
¢ Dalsimi moZnostmi oproti pfedchozim néstrojiim jsou:

o Volba Ostré hrany, pokud je povolena dojde k ostrému vyfiznuti v opa¢ném piipade
je odmazéni do ztracena viz obrdzek.

o Druhou polozkou, ktera ptibyla je opak gumy. Vymazané ¢asti obrazku lze aktivaci
této polozky vratit zpét.

Rozprasovac
e UmozZiuje kreslit se Sté€tcem, ktery md proménny tlak.

e [.ze ho aktivovat pomoci:

o Kliknutim na tlacitko tuzky =~ v panelu nastrojt
o Stiskem klavesy A.

o Pres nabidku pfikazii menu Nastroje, zde polozka néstroje malovani a otevieném
podmenu se jiZ nachdzi nastroj rozprasovac.

® MozZnosti nastaveni jsou stejné jako u Stétce.
e Dal$imi moZnostmi oproti pfedchozim néstrojiim jsou:

o Nastaveni hodnoty poméru upravuje rychlost aplikace barvy sprejem. Pfi nastaveni
vyS$$i hodnoty bude sprej rychleji vytvaret siln€jsi (tmavsi) ndnosy barvy

o Druhou moZnosti, kterd zde pfibyla je nastaveni hodnoty toku. Nastaveni hodnoty
toku uddva kolik barvy z popfedi bude na obarvované misto najednou aplikovéno.
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Inkoust

e Umoziuje kaligrafické nebo-li ozdobné kresleni.

e Lze ho aktivovat pomoci:

o Kliknutim na tla¢itko tuzky l;" v panelu nastroju
o Stiskem klavesy K.

o Pres nabidku pfikazii menu Nastroje, zde polozka néstroje malovani a otevieném
podmenu se jiZ nachdzi néstroj inkoust.

e MozZnosti nastaveni jsou stejné jako u dry.
¢ Dal$imi moZnostmi oproti pfedchozim néstrojiim je nastaveni citlivosti:

o Prvni posuvnik ovlada citlivost velikosti Spi¢ky pera na tlak vyvijeny grafickym
tabletem.

o Druhy posuvnik ovliviiuje citlivost sklonu pera vzhledem k tabletu.

o Posledni posuvnik ovlada citlivost velikosti Spi¢ky pera na rychlosti kresleni. Stejné
jako v piipadé skute¢ného pera, ¢im rychleji kreslite, tim je ¢ara tenci.

o Lze jesté vybirat z Typu a Tvaru
= Lze vybirat ze tii typa Spicek pera: kulaté, ¢tvercové a kosoctverecné.

= Geometrii Spicky pera lze upravit kliknutim levym tlac¢itkem mySi na maly
Ctverecek ve stfedu ikony predstavujici tvar Spicky pera a jejim taZenim.
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