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DUM 15 téma: Filtry v prostiedi Gimp

ze sady: 2 tematicky okruh sady: Bitmapova grafika
ze Sablony: 09 Pocitacova grafika urceno pro: 2. ro¢nik
vzdélavaci obor: 18-20-M/01 Informaéni technologie - Aplikace osobnich pocitacii
vzdélavaci oblast: odborné vzdélavani
¢islo projektu: CZ.1.07/1.5.00/34.0066
DUM se zabyva redukci barevného Sumu. Rozbird moZnosti doostieni fotografie. JelikoZ v
anotace: prostfedi Gimpu existuje celd fada filtrd, inovativnim zptisobem ty nejpouZivanéjsi.
metodika: viz metodicky list VY_32_INOVACE_09215ml.pdf
datum tvorby: 20.3.2013
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Zdroje:
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[1] Barevny Sum [online]. 2013 [cit. 2013-03-20]. Dostupny z www: <url:

http://www.fotoroman.cz/techniques2/exposure/exposuredcrop.jpg>.

[2] Nezaostiend fotografie [online]. 2013 [cit. 2013-03-20]. Dostupny z www: <url:
http://milanovo-misto.webnode.cz/images/200000161-82342832¢3-
public/Neostr%C3%A1.JPG>
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Filtry a jiné nastroje pro vylepseni fotografie

Odstranéni jevu ¢ervenych oc¢i
Tento nezddouci jev se velice €asto projevuje na fotografiich, pokud je blesk fotoaparatu piili§

blizko objektivu. VétSina fotoaparatti mé funkce na redukcei ¢ervenych oci, ale bohuZel potlaceni
tohoto jevu nikdy neni dplné a nékdy se nepovede viibec.

Nastroj pro redukci ¢ervenych o¢i nalezneme v nabidce piikazl Filtry a zde vybereme podmenu
VylepSeni a nyni se zde jiZ nachdzi nastroj Odstranit ¢ervené o€i. Tento ndstroj dovede si najit
oCi teoreticky sdm. Jediné co zde nastavujeme je Prah citlivosti, ¢im vétSi hodnota prahu tim
veétsi redukce Cervenych oc¢i bude provedena a vEtsi rozsah cervené barvy bude odstranén.
BohuZel na snimku v mnoha piipadech bude obsazen i podobny odstin ¢ervené barvy napt. na
rtech postav, v tomto piipad€ nevystacime jen s nastavovdnim prahu. Jak je vidét z obrazku pod
odstavcem, abychom zcela odstranili ¢ervené o¢i musela byt hodnota prahu nastavena znacné

vyS$§i. Toto nastaveni bohuzel redukovalo 1 ¢ervenou barvu v ostatnich ¢astech obrizku.

% *[images](naimportovan)-117.0 (Barva RGB, 1 vrstva) 259x195 - GIMP

Soubor  Upravit Mybrat Zobrazeni Obrazek Mpstwa Barwy  Nastroje  Fikry  Okna  MapowEda
=, 50 100 125 150 Fon

b | I | > |+
6 [pv || 0w VRS GEEAZEAR AN NNNRRRRRRNNNNNRRRRRRRRRNRNRRRRRRRY * .

*[images](naimportovan)-117.0 [Barva RGB, 1 vrstva) 259x195 - GIMP

Soubor  Uprawit  Wybrat  Zobrazeni Obrdzek Vrstwa Barwy Mastroje  Filtry  Okna  Mépovéds
EJI 50 75 100 125 150

.
] i} | >
99,116 | || a0 v| 73 Kliknkin & ESRRUEm pResUnete masky vibén (zkuste Shift, Ctrl) .

Oblasti, u kterych chceme redukovat jev ¢ervenych o¢i si umistime do vybéra a nyni jiz
postupujeme stejné jako v predchozim piipadé.

o8 Autorem materialu a vSech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Tomas
SP$S Vokoun Material je publikovan pod licenci Creative Commons

KLADNO @ @ @@



DUM15- strana 4

- Odstranéni éervenych oci

[ Mapovida ][ Budis H Zrusit ]

V nahledu je vidét jiZ jen ta ¢ast obrazku, kde jsou vybéry a na nastaveni prahu staci jiz niZsi

hodnota.

Obrazovy sum a jeho redukce
Bohuzel obrazovy Sum vznika pti pofizovani fotografii a jeho odstranovéni je znacné

problematické. Nez travit ¢as dlouhy cas eliminaci Sumu, je lep$i se vyvarovat jeho vzniku na
fotografii pfi jejim potizovani. Nejprve je tieba si fici, Ze neZ travit mnohdy zbytecny ¢as jeho
odstraniovanim, je lepsi se pokusit ho eliminovat uz pti jeho vzniku.

Barevny Sum vznikd pfedevsim u kompaktnich fotoaparati kdy na malém cipu CCD je vice a
vice bodl. Bohuzel jednotlivé body mohou byt ovlivnény napft. pti pohyby krystalické mtizky.
Krystalickd miizka se miiZze pohybovat diky ménéni teplot. Neni moc moZnosti jak tento jev
redukovat pfi pofizovani fotografie, proto je dobré pofidit si takovy fotoaparat dle velikosti
potfizovanych fotografii.

Ovsem nejvice Sum vznikd, kdyZ chybn¢ zvolime expozici tzn. nastaveni vysokou citlivost ¢ipu
na svétlo, tedy vysokou hodnotu ISO. Vétsi hodnota ISO se pti fotografovani pouziva za
zhor$eni svételnych podminek, kdy chceme zachovat kritky ¢as expozice. Toto pak miiZe myt za
nasledek, Ze snimek je samé zrno. Proto bychom méli hodnotu ISO vZdy nastavovat co nejnizsi.
Pfi expozici plati pravidlo, které fika nez ptidat citlivost, je lepsi prodlouZzit ¢as expozice nebo

snizit clonu... Je rovnéz dobré si u fotoaparatu provést zkusebni snimky s rozdilnym ISO.

Odstranéni Sumu
Béznou miru Sumu Gimp nemd problémy odstranit, ale problém nastava pfi odstranovani Sumu v

malo kvalitni fotografii, k tomu jiZ bude zapotiebi specializovaného softwaru. Pro Gimp existuji
na malo kvalitni snimky dal$i zdsuvné moduly.
Poznamka: V nabidce pifkazi Filtry v menu Sum se nachdzeji pouze ty filtry, které Sum

pridavaji.
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Nastroje odstranéni Sumu v Gimpu

Selektivni Gaussovské rozostreni
Nachdzi se v nabidce ptikazi Filtry, kde se nachdzi podmenu Rozostieni a zde se uz nachazi

nastroj Selektivni Gaussovské rozostreni. Jednd se asi o nejpouzivanéjsi nastroj pro redukci
Sumu piesnéji feCeno zrnitosti. Funguje na principu rozostteni pixeld v plochdch, ale hrany
objektii jsou na fotografii zachovany.

Konfiguraci provadime nastavovanim hodnoty Max Delta, kterd urcuje hranici, co je jesté
povazovana za ostrou. Druhou hodnotu co je mozno zméhnit, je oznacena jako Polomér

rozostieni. Pomoci ni urujeme jak velkd oblast bude rozostfovana v rdmci jednoho vypoctu pro

redukci Sumu.

% selektivni Gaussovskeé rozostient x|

;l—i;l_;'l

¥ nabled

Palomér rozastieni: |ko,00 ﬂ

Mazx, delta: —_:j

50 ﬂ
NapovEda | Budi I Zrusit |

Jak je vidét na fotografii pod textem na polovinu byl pouZit tento ndstroj a doslu skute¢né
k vyrazné redukci barevného Sumu, ale i ke ztrat¢ nékterych detailii. Z tohoto divodu bychom
m¢éli zkusit vicero raznych nastaveni pro dosazené co nejvetsi miry odstranéni barevného Sumu a

zachovani co nejvice detaili ve fotografii.

Barevny Sum [1]
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Maskovat rozostreni
Nachdzi se v nabidce ptikazt Filtry, kde se nachdzi podmenu Vylepsit a zde se uz nachazi

nastroj Maskovat rozostfeni. Funguje na principu zvySovani kontrastu na hranach a v jemnych
detailech. Tento néstroj Ize konfigurovat pomoci nastavovanim tfech hodnot:
— Polomér — nastavuje sitka ostiici kontury v obrazovych bodech tzn. kolik pixeld na kazdé
stran¢ od hrany je ovlivnéno zaostfovanim
— Mira — je urceni kontrastu detailt respektive hran.

— Préh - stanovujeme rozdily drovné barevnosti tzv. tonality obrazovych bodt, které budou

ignorovany.

* Maskovani rozostreni El
< > ‘;»
Haled;
Polomér: —_| l4a0 2
we 3 =t
Prah: u; 10 :
I [apovida ] I Budiz 1 I Zrusit ]

Pfi vyskytu vétStho mnoZstvi Sumu na snimku nejprve nastavujeme nejprve Polomér a Miru,
nakonec pak 1ze ménit hodnotu Prahu. Parametry se navzdjem ovliviuji tzn. ¢im mensi polomér,
tim vetsi miiZze byt Mira. Parametr Préh se nastavuje podle vyskytu Sumu. Tuto funkci na
fotografii pouzivame jen jednou. V obrazku pod textem opét vidime fotografii kdy jen leva ¢ast
je zaosttena pomoci tohoto ndstroje. Jak je vidét z ¢asti snimku, na kterou byl pouZit tento

ndstroj, tak dochdzi k castecné ztraté barevné informace. Z tohoto diivodu je opét dobré

vyzkouset n¢kolik raznych nastaveni.

Nezaostiena fotografie [2]
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Doostfit

Nachdzi se v nabidce ptikazt Filtry, kde se nachdzi podmenu Vylepsit a zde se uz nachazi
nastroj Doostfit. Jedna se o velice jednoduchy filtry, ktery zvyraziuje nejen kresbu obrazu.
Nevyhodou tohoto néstroje je, Ze kromé kresby obrazu zvysuje droven Sumu ve fotografii a pii

vyS$Sich hodnotéch se ztraci jemné detaily snimku. Konfigurace je zcela jednoduchd nastavujeme

pouze parametr Ostrosti tzn. jak hodn¢ mé byt zaostfeno.

** Doostrit g|

Oskrost: — J !85

Cwose | o ][ e ]

V obréazku pod textem je vidét vyrazné pieostieny obrdzek. U ndstroje doosttit bychom méli

pouzivat maximdlné hodnoty do 30, ale hodn¢ zaleZi na druhu snimku.

Nelinearni Filtr
Nachazi se v nabidce piikazu Filtry, kde se nachdzi podmenu Vylepsit a zde se uZ nachazi

nastroj Nelinearni Filtr (diive NL Filtr). Jeho funkce spociva ve spojeni funkci vyhlazovani,
¢isténi a doostfovani obrazku. Pracuje pouze na celém obrazku, nikoliv vybéru. Filtr obsahuje tfi
ruzné rezZimy prace. V kazdém z rezimt je kazdy pixel v obrdazku zpracovavan podle své vlastni
hodnoty a hodnot pixelli sousednich. NevyuZiva blokem deviti pixeld, ale vzorky jsou odebrany
ze sedmi hexagondlnich oblasti. Velikost kazdého hexagonu je stanovena polomérem, ktery
nastavujeme.

Konfiguraci provadime pomoci nasledujicich parametrii:
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Alfa - vyznam této hodnoty zavisi na zvoleném rezimu.
Polomér - ovlada silu filtru.

Z hlediska velké konfigurovatelnosti tohoto filtru je dobré si vyzkouset jednotlivé moZnosti.

= Nelinearni filtr,

Hahled

Filtr
© Prihlednosti Fizery wiznam
7 optimalni odhad

(&) MylepEeni hran}

prihlednost: ———————————_}— 0,90 T
PolomEr: — {1+ [0 B

HapavEda ] [ Budiz ] [ Zrusic ]

Odstranit prokladani
Nachdzi se v nabidce ptikazl Filtry, kde se nachdzi podmenu Vylepsit a zde se uz nachazi

nastroj Odstranit prokladdni. Pokud budeme mit snimek béZici TV nebo monitoru, mohou na

ném vznikat pruhy. Tyto pruhy jsou zptisobené prokladanim ptlsnimku. Tento filtr je odstraiiuje.

“# Odstranénf proklsdani ]

Na}-_ﬂed

(%) Zachovat liché pole
() Zachovat sudé pole

[ Mapovéda ][ Budiz I[ Zrusit

Odstranit pruhy.
Nachazi se v nabidce piikazu Filtry, kde se nachdzi podmenu Vylepsit a zde se uZ nachazi

ndstroj Odstranit pruhy. Tento filtr slouZi k odstranéni pruhii z nekvalitnich skenerti. Zaddvame

NP

zde jediny parametr a to Sitku pruhi.
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*® Odstranéni pruhi

hiahled;
Sika: ] - [2 7‘

[ wytwofit histogram

[ mwspoveda || mudz ||z |

Vy¢istit
Nachazi se v nabidce piikazu Filtry, kde se nachdzi podmenu VylepsSit a zde se uZ nachazi
nastroj Vy¢cistit. Tento filtr z digitalizovanych fotografii odstraiiuje prach, skrdbance. Pozor pro

kvalitni odstranéni je nutné dat defekty do vybéru.

Filtr ma Siroké moznosti nastaveni:

Lze vybrat ze dvou nastaveni medidnu:
e Adaptivni - pfizpiisobuje polomér pomoci histogramu.
e Rekurzivni - opakuje filtr a postupné zesiluje jeho G¢innost

e Polomér - nastavuje ,,pracovni " okno v rozsahu: 1 = velikost 3x3 px az 20 =41x41 px.
Oknem se pohybuje po obrazku a jeho obsah je ¢istén.

e Uroven &erné — odstraiiuje pixely, které jsou tmavsi neZ nastavené

e Uroven bilé - odstranuje pixely, které jsou svétlejsi nez nastavené

- VytEisténi

mh-\
' rw

>
7 ]
Median
[] adaptivri
[ rekurzivnl
Polomér: 0 E=
Uroweri ferng: |- - E,:
lrawe blé: T [ 8
wposda | [ oz | [ s |
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V prostiedi Gimpu existuje celé fada filtri a mnoho dalsi filtrt 1ze piidat pomoci zdsuvnych
modull. Téchto par ptedvedenych filtri by mélo stacit na odstranéni nejbéznéjsich vad

fotografie.
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