evropsky
socialni . MINISTERSTVO SKOLSTV OP Vzdélavani
fondvCR EVROPSKA UNIE ML Y pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

DUM 20 téma: Teoreticky test Gimp

ze sady: 2 tematicky okruh sady: Bitmapova grafika

ze Sablony: 09 Pocitacova grafika urceno pro: 2. ro¢nik
vzdélavaci obor: 18-20-M/01 Informaéni technologie - Aplikace osobnich pocitacii
vzdélavaci oblast: odborné vzdélavani

¢islo projektu: CZ.1.07/1.5.00/34.0066

anotace: DUM ovétuje dosazené znalosti v prostfedi Gimpu.

metodika: viz metodicky list VY_32_INOVACE_09220ml.pdf

datum tvorby: 12.4.2013

VoS Autorem materialu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Tomas
SP$

@O0

KLADNO Vokoun. Material je publikovan pod licenci Creative Commons Ev NG D




DUM20 - strana 2

Zdroje:

Archiv autora

VoS Autorem materialu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing.

SP$S Tomas$ Vokoun. Material je publikovan pod licenci Creative Commons
KLADNO




DUM20- strana 3

1.)

Gimp teoreticky test

1.) Editor Gimp m4 sviij vlastni formét, do kterého lze uloZit upravované obrazky. Jak4 je
jeho piipona?
a. *.xpn
b. *.psd
c. *.xcf
d. *.png

2.) V editoru Gimp jsou k dispozici ndstroje vybéri Vybér dle barvy a Priblizny vybér. Jaky
je mezi nimi rozdil?

a. Pfiblizny vybér vybere oblasti s podobnou barvou, které spolu sousedi. Vybér dle
barvy vybere oblasti s podobnou barvou, které spolu i nesousedi v ramci celého
obrazku.

b. Vybér dle barvy vybere oblasti s podobnou barvou, které spolu sousedi. Pfiblizny
vybér vybere oblasti s podobnou barvou, které spolu i nesousedi v rdmci celého
obrazku.

c. Zadny

3.) V jakém zdkladnim menu bychom hledali néstroje pro zménu velikosti (rozmért) celé
oteviené fotografie.

a. Vrstva

b. Okno

c. Zobrazeni

d. Obrazek

4.) Jakou kombinaci kldves lze aktivovat ndstroj gumy?
a. CTRL+E
b. CTRL+G
c. SHIFT+E
d. SHIFT+G

5.) Co to je histogram obrazku?
a. Jednd se o grafické vyjadieni ostrosti obrazku ve stupnich Sedi.
b. Jedna se o grafické vyjadieni vyskytu mnoZstvi jednotlivych barev ve stupnich
Sedi na ploSe obrazku.
c. Jednd se o grafické vyjadieni kontrastniho poméru obrazku.

6.) S jakymi barevnymi modely Gimp standardné¢ (hned po instalaci) umoZiuje pracovat?
a. CMYK, HSB
b. RGB(a), odstiny Sedi
c. CMY, RGB
d. pouze RGB

7.) V jakém néstroji v postfedi Gimpu se miizeme setkat s Bézierovymi kiivkami?
a. Priblizny vybér
b. Skélovani

c. Cesty

d. Filtry
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8.) Co to jsou Bézierovy kiivky?

a.

b.
c.

Umoznuje interaktivni vytvareni a modifikaci svého tvaru, pomoci tzv.
tvarovacich bodl respektive piimek.

Jedna se, o kiivku, kterou nelze po potvrzeni jiz Zddnym zpusobem tvarovat.
Kfivka ndm vznikne pfi slu¢ovéni vrstev a pomoci zakfiveni této kiivky lze
nastavit iroven kryti.

9.) K ¢emu slouzi ¢i jsou tzv. vrstvy? V jedné odpovédi je chyby, ve které?

a.

b.
c.
d

10.)

11.)

Umoznuji davat jednotlivé ¢asti obrazku na sebe a libovoln¢ ménit jejich potadi.
UmozZziuji mezi jednotlivymi vrstvami piifazovat trovné kryti a vybirat z reZima.
Na vrstvy nelze uplatnit ndstroje pro transformaci napt. Skalovani.

KaZzdou vrstvu lze libovolné pojmenovat.

K ¢emu slouZi v prosttedi Gimp tzv. maska vrstvy?

Umoziuje jednotlivé ¢asti vrstev skryvat proti tpravam ¢i upravy na nich povolit
jen Castecné.

V prostiedi skryva celou vrstvu proti slouceni s jinou vrstvou.

Ackoliv mé nazev maska tak odmaskovava detailni informace o upravovaném
obrazku.

Co to je tzv. plovouci vybér?

Jedna se o vnitini chybu Gimpu pii préci s vybéry.

Zobrazenim chybového vybéru Gimp hlési, Ze uZivatel provedl zakdzanou
operaci.

Jde o vloZenou vrstvu €i néjak transformovany (otoceny, Skalovany...) vyber.
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