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Rozhodovani v kodu VBA

If-Then

Jde o vétveni béhu programu do dvou riiznych alternativ. Program se dé€li dle splnéni
nebo nesplnéni néjakého vyrazu. Vzdy je dojde k vykonani pouze jedné alternativy v zavislosti
na vyhodnoceni vyrazu. Ptikaz pro podminény piikaz je If-Then. Je dilezité tict, ze jde o
zakladni prikaz, ktery umoznuje déleni kodu do vice alternativ. Syntaxe tohoto podminéného
ptikazu vypada nasledovneé:

If vyraz Then ptikaz

Jak to celé pracuje? Je-li vyraz splnén, vykona se ptikaz za klicovym slovem Then, pak
se pokracuje vykonavanim kodu pod fadkem s rozhodovani. Pfi nespIlnéni vyrazu se rovnou
za¢ne vykonavat pak kéd pod fadkem s rozhodovanim.

Dalsi variantou ptikazu If je pouziti rozhodovaciho bloku. Syntaxe vypada pak takto:

If vyraz Then

Prikazl

Prikaz?2
Else

Prikaz3

Prikaz4
End If

V piipadé¢ splnéni vyrazu se vykonaji piikazy v prvnim bloku ptikazii tzn. Piikaz 1 a 2,
poté se kdd pokracuje béhem pod End If. Pokud nedojde ke spInéni vyrazu, tak se vykonaji
piikazy v druhém bloku piikaz tzn. Piikaz 3 a 4, poté se kod pokracuje béhem pod End If.

Kli¢ové slovo End If ukoncuje cely rozhodovaci blok.

Prakticky priklad pro pouziti pfikazu If-Then

Nejprve si vytvoiime nové makro, ale pomoci zaznamu nového makra, ktery jiz znate
s ptredchozich DUMI. Jednu libovolnou buiiku jako ménu a ve druhé se budou vepsané hodnoty
zarovnavat na stied. Po té zastavime zdznam makra. Otevieme si dialogové okno maker,

vybereme ndmi vytvofené makro a zvolime upravit. Nyni se zobrazi kod podobny tomuto:

vos Autorem materialu a vSech jeho &3asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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Sub moje makrof)

' moje makro Makro
1

Selection.NunberFormat = "#,##0.00 &
Bange ("D3M™) .3elect
With Zelection

CHorizontaldlignment = xlCenter
Werticalldlignmwment = x1lBottom
.WrapText = False

Orientation = 0

LAddIndent = False
.Indentlewvel = 0
.AhrinkToFit = False
.ReadingOrder = xlContext
MergeCells = False
End With
End Sub

Kod se bude lisit podle toho do jakych buné€k jsme klikali. Nyni si z n€ho vypreparujeme
tyto ptikazy:
Sub moje mwakro ()

moje mwakro Makro
SGelection.NuwbherFormat = "#, ##0.00 &7
Zelection.Horizontaldlighnment = xlCenter
End Sub

Zachovali jsme si z kodu pouze dva fadky. Prvni formatuje buiiku jako ménu a druhy
V bunice zarovnava vepsané hodnoty na stied. Kod upravime tak, Ze pokud v bunice Al bude cCislo
vétsi nez 100, tak se buiika naformatuje jako ména. V opacném piipadé tedy pokud buiika mensi

nez 100, jeji obsah bude zarovnan na stied.

Sub Makroill)

' Makrol Makro

Fange ("41") . 3elect
If ActiwveCell.FormulaR1C1 > 100 Then

Selection.NumberFormat = "#, ##0.00 &
Else

Gelection.Horizontalblignment = xlCenter
End If

Kombinaci generovaného kddu a ru¢né psaného kodu si mnohdy miiZzeme ulehcit praci.
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Select-Case
Nyni si ukdazeme posledni moznost pro rozhodovani v prosttedi VBA. Klasicky ptikaz

pro rozhodovani ma nevyhodu, Ze se pomoci n¢ho lze vybrat jen mezi dvéma alternativami. Jak
to udélame, kdyz pottebujeme vybrat z vice alternativ vykonavaného kodu? Jde to tplné
jednoduse, stejné jako ve vSech modernich programovacich jazycich existuje rozhodovaci blok
Select Case, ktery se nékdy oznacuje jako prepinac. Jeho syntaxe vypada takto:
Select Case vyraz
Case néjakad hodnota vyrazu
blok prikazu 1
Case néjakad hodnota vyrazu
blok prikazua 2
Case néjakad hodnota vyrazu
blok ptrikazu 3
Case Else
Zde bude proveden vzdy ten ptikaz nebo blok ptikazl, u kterého bude se hodnota Case
rovnat vyrazu za Select Case. Cely blok Select Case je povinné zakoncen piikazem Case Else.
Nasledny ptiklad testuje jaka hodnota je zadana v buiice Al a podle toho zobrazi prislusné okno
S hlaSenim.

Sub Makroli)

' Makrol HMakro

Fange ("Al1™) .3elect

Jelect Case ActiveCell.FormulaR1C1
Case 1
M=gEox "Byla zadana jednicka™
Case 2
M=gEox "Byla zadana dvojka™
Case 3
M=gEox "Byla =zadana trojka™
Case 4
M=gEox "Byla zadana Styrka™
Case 5
M=gEox "Byla zadana pétka™
End 3Select

End Sub
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