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Prace s objekty

Oznacovani objektu
Pro praci s objekty konkrétné tedy pro jejich upravu, zménu tvaru, pfesunuti je nutné je nejprve

oznacit. V pripad¢ pouziti napt. zmény vypIné ¢i n¢jaké jiné upravy bez oznaceni konkrétniho
objektu, mize dojit ke zméné ve vychozim nastaveni programu CorelDraw. Nové objekty budou

vytvareny jiz s touto zménou.

Oznaceni jednoho objektu

S touto funkei jsme se jiz setkali pii nasi zadkladni praci. V panelu ndstrojii zvolime vybér ke a
klikneme levym tla¢itkem mySi na objekt. U ozna¢ené¢ho objektu dojde ke zméné ohraniceni,
které bude mit podobu nékolika malych ¢ernych ¢tvereckd.

Manipulaci s témito symboly dochazi k rotaci ¢i deformaci objektu.

Oznacéeni pomoci klavesy TAB
Pii stisknuti této klavesy jsou postupné oznacovany objekty po jednom, v tom potadi v jakém

byly vytvoteny.

Oznaceni vice objektu
Pro oznaceni vice objektl existuji dvé moznosti:

e Drzet klavesu SHIFT a postupné klikame mysi na jednotlivé objekty.
e Pouzijeme nastroje vybér a nakreslime pomoci ného obdélnik okolo objektt, které chcete

zahrnout do vybéru. Obdélnik nekreslime taZzenim mysi pfi stisknutém levém tlacitku.

Oznaceni vSech objektl
Pro oznaceni vice objektl existuji nasledujici moznosti:

e klavesova zkratkaCTRL+A.
e poklepanim levym tlac¢itkem mySi na nastroji vybér

e piikazu vybrat vSe, ktery se nachazi v nabidce ptikazl konkrétné v polozce upravit

Oznaceni skrytého objektu nebo objekti
Velice Casto se milZe stat, ze jeden objekt zcela piekryva druhy. Pro oznaceni takového objektu

je idedlni pouzit klavesu TAB. Jesté je mozné drZet klavesu ALT a mysi kliknout na misto kde

se nachazi skryty objekt.

vos Autorem materialu a vSech jeho &asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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Poznamka: Pfi velikém mnozstvi skrytych objektl je dobré si ptfepnout zobrazeni do draténého
modelu. Objekty budou viditelné pouze tenkou ¢ernou obrysovou linkou, ale Ize je standardnim

zpuisobem oznacovat.

Poradi objektu
Jak jiz vyplynulo z ptedchoziho textu, objekty vlozené do kresby se navzajem piekryvaji. Toto

prekryvani odpovida potadi, v jakém byly objekty do kresby vlozeny. Prvni nakresleny objekt je
tedy nejniz a nejvyse je naposledy vytvoreny objekt. Poradi vlozenych objektll 1ze manualné
ménit. U zakladnich tvart se nachazi v panelu vlastnosti dvojce tla¢itek doptedu a dozadu. Tato
tlacitka méni pozici o jednu vys €1 niZ. Dalsi Sir§i moZnosti se nachazeji v poloZce zatadit.

PoloZka zatadit je umisténa v menu zménit v nabidce ptikazi.

Skupiny
Jelikoz je mnohdy opakované vybirat vice objektt Casoveé narocné CoreIDRAW umozinuje

Z vybranych objekta vytvofit tzv. skupinu. Pozor Gpravy aplikované na skupinu se budou tykat

vSech objektl ve skupiné.

Skupinu vytvofime:
e oznacime si vice objektl
e Vv panelu vlastnosti vice objektl se nachazi tlacitko seskupit nebo ta sama volba je
dostupna v nabidce ptikazli v poloZzce zménit

e volby pro zruseni jsou na stejném umisténi

Oznacovani objektl ve skupinach
Pti potfeb¢ manipulovat pouze s jednim objektem ve skuping, neni nutné kviili nému nutné

skupinu rusit. Je mozné objekt docasn¢ vyjmout ze skupiny. Nejprve si ozna¢ime skupinu a poté

pii drzeni klavesy CTRL klikneme na konkrétni objekt ve skupiné.

Manipulace s objekty
Objekty je mozné riznymi zpiisoby manipulovat a transformovat je. Existuje cela fada moznosti

€O S objekty provadét napt.: posun objektu, zménu velikosti, rotaci, zkoseni, zrcadleni... Tyto
operace jdou provadét nekolika zplsoby, pomoci menu piikazi, ptislusného panelu vlastnosti ¢i
ptislusného ukotvitelného panelu. K operacim Ize provést riizné kombinace klavesnice a mysi.

Napft. zadanim konkrétnich hodnot ¢i taZenim mysi.

Autorem materidlu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel Velek
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Presun objektu

Po oznaceni lIze objekt pretdhnout pomoci taZzeni mysi pfi stisknutém levém tlacitku mysi.
Pokud pfi pfesunu pomoci mysi drzime klavesu CTRL, bude pohyb omezen na pohyb pouze ve
vodorovném nebo svislém sméru, podle toho, kterym smérem za¢nete mysi pohybovat.
Budeme-1i béhem pohybu drzet pravé tlacitko mysi, 1ze objekt pfesunout na nové umisténi nebo
jej zkopirovat. Rovnéz lze pouzit klavesnici napt. kurzorovych Sipek ¢i zadanim konkrétnich

hodnot do panelu vlastnosti objektu.

Zamykani objektu

Vsechny druhy objektli 1ze zabezpecit proti nechténym tpravam tedy tzv. zamknout. Zamknuti
Ize provést z nabidky piikazi pomoci menu uspotadat a zde se nachazi polozka zamknout objekt.
Tuto funkci je mozné vyvolat 1 z kontextového menu po kliknuti pravého tlacitka mysi.
Oznaceny uzamknuty objekt je znazornén symboly zdmku. Funkce pro odemknuti se nachézi na

stejném umisténi jako pro zaknuti.

Zmeéna velikosti

v

Meénit velikost ¢1 méfitko objektu lze:
e Mysi si najedeme na ctverecek znacCici oznaCeni a tdhneme pfi stisknutém levém tlacitku
mysi.
e V panelu vlastnosti ozna¢ené¢ho objektu Ize zadavat zménu rozméri zadanim soufadnic ¢i

pomoci procentualniho vyjadieni métitka.

Otoceni a zkoseni
Opcétovné jde nastavovat otoceni riznymi zpusoby:

e Jestlize klikneme na oznaceny objekt jesté jednou, dojde ke zméné ctvereckli znacici
oznaceni na Sipky a uprostied objektu budevidét krouzek. Nachazime se v tzv. rota¢nim a
pokiivovacim rezimu, kde pomoci tazeni mysi pii drzeni levého miiZeme s témito
symboly manipulovat.

o Krajnimi Sipkami v rozich zabezpe€ujeme vlastni rotaci.

o Sipkami podél stran pak zabezpetujeme zkoseni objektu.

o Pretazenim kolecka ve stfedu ménime stted rotace.

o PftidrZeni klavesy CTRL bude transformace provadéna po 15 stupiiovych krocich.
o Drzeni klavesy ALT provede zkoseni objektu.

o Klavesa SHFT zase zabezpeci ovliviilovani velikosti objektu pfi rotaci.

e V panelu vlastnosti objektu Ize rovnéz zadavat thel otoceni.

Autorem materidlu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel Velek
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e Zkoseni objektu Ize provést pomoci ukotvitelného panelu transformace. Tento panel se
nachdazi v nabidce prikazi okno. V menu okno je podpolozka ukotvitelna okna a zde jiz
vybereme polozku transformace. Jak je vidét z okna transformace Ize ho pouzit i pro
rotaci zménu rozméru... Nyni klikneme na posledni tla¢itko — zkoseni a zde jiz
nastavujeme vodorovné ¢i svislé zkoseni. Pii povoleni volby pouzit kotvici bod je
mozno, vybrat jedno z deviti poli¢ek a pomoci ného urcit bod objektu co zlstane pfti

zkoseni na ptivodnim miste.

Zkogeni:

5: 0.0 = shupfi
5:0.0 = shupiil
Pougit katvici bod

g0°
180%0"
a0

Pousit u duplik.atu

Pougit |

Zrcadleni objektu
e Opétovné lze pouzit myS musi, ale jako vzdy nejprve objekt musi byt oznacen, po té mysi
chytneme jeden ze stfednich oznaovacich uchytii a tahnéte mysi pres objekt.
o Stisknutim pravého tlacitka mySi béhem pieklapéni dojde k zachovani ptivodniho
objektu.
o Klavesa CTRL zptisobi zachovani ptiivodnich proporci a rozméri, ale budou
zrcadlove prevracené.
e Je mozné rovnéz pouzitukotvitelného okna transformace kde klikneme na prostiedni tla¢itko

pro zrcadleni.Lze zde navic nastavit u métitko zrcadleného objektu. Dolnich devét policek

fesi smér zrcadleni.

Autorem materidlu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel Velek
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v Meproporéni

Pougit u duplikatu

| Paugit |

e Dalsi moznosti jak zrcadlit objekt jsou tlacitka v panelu vlastnosti objektu.

Tvarovani objektu
Pro daleko vétsi moznost zmény tvaru objekti je zde moznost pievést objekt na kiivky. Tato

volba zabezpeci rozpadnuti objektu na n¢kolik spojenych kiivek, které 1ze velice detailné

tvarovat.

Objekt prevedeme na krivky pomoci:

Q

e tlacitka pfevést na kiivky v panelu vlastnosti objektt
e pomoci nabidky ptikazl, kde vybereme polozku zménit a v otevieném menu témei az
dole je volba ptevést objekt na kiivky

e kombinace klaves CTRL+Q

Tvar
Jedna se o zakladni tvarovaci nastroj, ktery je dostupny pod tlac¢itkem ""‘a V panelu néstrojt.
Pokud ho pouZzijeme, pro tvarovani kiivek zméni se nam panel vlastnosti objektu na panel
odpovidajici vlastnostem kiivek (tlacitka jsou popisovana z leva):
T =Rl A R e O & S| &R0+
e Prvni dvojce tlacitek pridava ¢i ubird uzly na kiivce. Uzly jsou pfidany na misto, které na
kiivee klikneme.
e Druhd dvojce tlacitek slouZi pro spojeni dvou kiivek ¢i rozdéleni jedné kiivky na dvé
(kfivka musi mit minimaln¢ 3 uzly).
e Dalsi dvojce prevadi kiivku na tisecku a naopak.

e Nasledujici tfi tlacitka méni druhy uzla.

Autorem materidlu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel Velek
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e Dalsi skupina tlac¢itek slouzi k otoceni pribéhu kiivky, ¢i jeji uzavieni.
e Nasleduji tlacitka pro upravu uzli kiivky.
o
Pokud tla¢itko tvar pouzijeme na néktery ze zakladnich objektl, panel vlastnosti bude odpovidat

moznostem nastaveni daného objektu. Tazeni mysi 1ze napt. u obdélnika zaoblovat rohy.

NGz
Spada opét do skupiny tvarovacich nastroji a je zndzornén timto tlacitkem A . Zabezpecuje

oddéleni Casti objektu odfiznutim. V mistech kde chceme rozdélit objekt, timto pouzijeme tento

nastroj s kliknutim my$i. Lze naptiklad nastavit automatické uzavieni rozdélovaného objektu.

Guma

Spadé opét do skupiny tvarovacich néstrojii a je znazornén timto tlacitkem & . Provadi mazani
casti objektl a zbylé ¢asti objekti pfevadi na uzaviené kiivky. Aplikujeme ji taZenim mysi pii
drzeni levého tlacitka.

Rozmazany a zdrsnény Stétec

Tyto dva nastroj jsou v nastrojich pro tvarovani dostupné v novéjsich verzich programu.

K aktivaci slouzi dvojce tlacitek o % . Pomoci nich u kfivek vytvotime efekt rozmazani a

zdrsnéni.

Volna transformace
Pouziva se k volnému otoceni, thlovému preklapéni, zméné méfitka.Je zahrnuta do skupiny

nastroju pro upravu tvart. Jak vypliva z nazvu lze ho pouzit k absolutné volné neomezené

transformaci objektii. K aktivaci slouzi posledni tlacitko v nastrojich pro tvarovani objektt & :
Pouzivame zde Ctyf nastroju jiz vySe zminénych néstrojii, mezi t€mito nastroji se prepiname
pomoci tlacitek na zacatku panelu vlastnosti objektu.
¢ volné otoceni — provede rotaci objektu kolem libovolného sttedu otaceni (definuje se
kliknutim mys$i)
e volné thlové pieklapéni — slouzi k vytvoteni libovolné natoeného zrcadlového obrazu
vybraného objektu
e volné métitko — tento nastroj méni rozméry objektu
e volné zkoseni — slouZi ke zkoseni objektu, na rozdil od klasického 1ze timto néstrojem

objekt zkosit ve v§ech smérech najednou

Autorem materidlu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel Velek
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ZruSeni transformaci
Vsechny transformace, které byly na objektu provedeny lze kdykoliv zrusit a vratit objekt do

podoby jak byl v okamziku nakresleni. Zrusit transformace lze bez ohledu na pocet krokti zpét.
Zru$eni transformaci nalezneme v nabidce piikazi, kde zvolime polozku uspotadat a

V otevieném menu se jiz nachazi polozka zrusit transformace.

Kombinovani kfivek a objektu

Tyto dvé skupiny miizeme spolu i navzajem mezi sebou kombinovat. To provedeme pomoci
prikazu kombinovat, ktery se nachazi v nabidce ptikazl v polozce uspotradat nebo je umisténo
tlacitko v panelu vlastnosti objektu. Pfi kombinovani dojde k vytvoreni kiivky z né€kolika

objektli (tvary jsou automaticky ptevedeny na kiivky).

Postup pro kombinovani objektu:
e vytvofeni objekti
e vybereme objekty, které chcete pievést.

e zadame piikaz kombinovat

Vysledek kombinovani

V misté piekryvani objektt dojde k vytiznuti otvoru. Pro uptesnéni sudy pocet prekryti znamena
otvor, lichy pocet vyplii. V piipadé potieby zrusit nebo rozdélit kombinované objekty na
samostatné objekty lze pouzit piikaz rozdélit (nachazi se ve stejné nabidce). V obrazku pod

textem vidite dva Ctverce pfed kombinovani a po kombinovani. Je vidét, ze dochazi i k

gl

vvvvvv

piebarveni.

nichz lze vytvéaret velice sloZzité tvary. V nabidce ptikazii v menu uspotadat je ptikaz tvarovat.

Zde mizeme vybirat z nékolika zpisobii modifikace:

Autorem materidlu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel Velek
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Slougit

Vytvoti jeden kiivkovy objekt, ktery bude myt spoleény vnéjsi obrys ze vSech piivodnich
objektl. Pro demonstraci pouzijme opét dva ¢tverce. Postup je podobny jako v pfedchozim
pripad¢ tzn. vybereme si objekt(y) a v dokovatelném okné klikneme na tlacitko sloucit s, poté

klikneme na objekt, se kterym budeme slucovat. Kdyz klikneme na bily ¢tverec bude vysledny

_ LA

Slouzi k vytvofeni nového objektu z ¢asti objekti, co jiz existuji a prekryvaji se. Plivodni objekty

objekt bily a naopak.

zlstanou na svém misté. Postup pro vytvoreni priiniku objekti je stejny jako v pfedchozim
piipad€. Na nasem piikladu ¢tverct v ptipadé, ze prvni bude oznacen bily Ctverec a je

kombinovan se zlutym tak vysledkem kombinace bude Zluty ¢tverec a naopak.

Ofiznout
Tento piikaz slouzi k ofiznuti jednoho objektu podle tvaru druhého. Vlastné se d4 oznacit jeden

objekt jako fezaci nastroj a druhy jako ofezavany. Prvni objekt, ktery vybirdme fezacim
objektem, pak stiskneme tlacitko ofiznout a vybereme fezany objekt.

Pro funkce Sloucit, Ofiznout a Prinik lze ve spodni ¢ésti ukotvitelného panely zapinat ¢i vypinat
tyto volby:

Zdrojové objekty — zachova objekt nebo objekty, na které oznacite pred kliknutim na tlacitko.

Cilové objekty — zachova objekt, na ktery klikneme po stisku tlacitka s akci.

Zjednodusit
Provede ofiznuti spodniho objektu podle objektii, které jej prekryvaji tzn. objekty se musi
navzajem piekryvat. Nejprve oznacime vSechny objekty a klikneme v panelu zjednodusit na

tlacitko pouzit.

Predni strana bez zadni strany
Provede odecteni od predniho objektu piekryvajici se ¢ast zadniho objektu.

Zadni strana bez predni strany
Dojde k odecteni od zadniho objektu piekryvajici se ¢ast objektu predniho.

Autorem materidlu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel Velek
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