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VyplIné objektl

Kdybychom nemohli objekty potdhnout néjakou barvou ¢i né¢jakym povrchem postradali
bychom zna¢nou ¢ast moznosti tvorby grafiky, prakticky bychom mohli kresli pouze draténé
modely. V prostiedi CorelDraw existuje cela fada riznych typt vyplni. Vyplné lze aplikovat na
vytvorené objekty. Na kiivky Ize aplikovat vypln, pouze pokud je uzaviena, proto se snazime ve
vétsi mife pouzivat objektl (zdkladnich tvard) a jejich kombinaci. Hledani neuzaviené kiivky
zabere soustu Casu a pro pozd¢jsi upravy je pouzivani kiivek neptilis efektivni. Volba druhti
vyplné se nachdzi v dolni ¢asti okna nastroji, kde ji znazornuje nasledujici ikona ) . Uplng
nejjednoduseji barvu vypln€ na oznaceny objekt nastavime pomoci kliknutim levym tlacitkem

myS$i na néjakou barvu v paleté.

Vyplriovani objekti spojitou vyplni
Znazoriuje ji nasledujici ikona . . Jedna se o vloZeni jedné barvy do objektu. Barvu mizeme
namichat pomoci néjaké podporovaného barevného modelu. Viz obrazek okna pod textem. Toto

dialogové okno aktivujeme podrZzenim levého tlac¢itka mySi na néstroji spojité vyplné. V zélozce

modely lze barvu namichat pohybem v barevnych prostorech ¢i zadanim ¢iselnych hodnot.

Jednotnd vyplii 3
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Dalsi moznost jak namichéani barvy jsou tzv. sméSovacem, které se nachazeji v druhé zaloZce.
Kde ptipravujeme barvy dle souladu barev, ale o tato moznost jiz byla popsana v nékterém

z ptedchozich DUMIL. Michat barvy lze také prostfednictvim barevnych ptechodu, které se
nachdzeji na té samé karté. Zpftistupnime je stisknutim tlac¢itka moznosti a vybereme piikaz
sméSovace a barevny prechod. Barvu pak michdme na barevné ploSe, ktera je definovana pomoci
ctyt rohovych tlacitek, odkud vybirame jednotlivé barvy. Tyto barvy se pak v barevné plose

promichdvaji. Klepnutim do barevné plochy dojde k vyb&ru dané barvy.

vos Autorem materialu a vSech jeho &3asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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Jednotna vypln
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Na posledni karté oznacené jako palety Ize vybirat barvu z preddefinovanych barevnych ptimych
systémi. Samolepici barevné folie maji presné definované barvy, aby bylo vidét v pocitaci jak
napft. polep auta bude vypadat, tak jsou voleny barvy z patticné palety.

Nastavenou barvu aplikujeme na oznaceny objekt na oznaceny objekt potvrzenim tohoto
dialogového okna. Je zde moznost namichanou barvu ulozit do jiz prednastavenych barev

kliknutim na volbu ptidat do palety v levé dolni ¢asti okna.

Kapatko a Plechovka barvy

Pouzivaji se pro nacteni barvy z jiz existujiciho i rastrového obrazu a aplikaci nactend barvy ve
vytvarené grafice, nalézaji se v panelu néstroji ve spole¢né skupin€. Skupinu znaci ikona

kapatka, ktera je v panelu nastroj ¢tvrta od dola.

Pouziti kapatka

Kapatkem po kliknuti nac¢itame barvu z obrazu ¢i objektu. Je zde moznost nastavit rizné
parametry napi.: nacteni barvy z vypln€ nebo obrysu, lze definovat z kolika pixelti se ma barva

zpramerovat.

Pouziti plechovky barev

Slouzi k aplikovani barvy nabrané kapatkem na vyplii nebo obrys objektu. Na objekt staci pouze
timto nastrojem klepnout a vyplit nebo obrys budou automaticky aplikovany.

Poznamka: Klavesa SHIFT po dobu svého drZeni pfepne kapatko na plechovku a naopak.

Prechodova vypln

Jde o ptfechod mezi dvéma a vice barvami. V podstaté se jedna o tésn¢ navazujici barevné
odstiny, které postupné prechazeji od jedné barvy do druhé. Jde o druhé tlacitko LY kategorii
vyplni.

V prostiedi CorelDraw existuji ¢tyii zakladni zpiisoby této prechodové vyplné:

Autorem materidlu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel Velek
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e linearni: pfechod bude ménit barvu jen v jednom sméru

e radialni: méni barvu v soustfednych kruznicich od zadaného stfedu (napft. pro simulaci
koule)

e konicka: iluze kuzelové vyplné

e c(tvercovou: prechod méni v soustfednych ctvercich kolem zadaného stiedu

Pfechodova vyplii |
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V jiz zminéném a zobrazeném dialogovém okné¢ pfechodové vyplné Ize nastavit celou fadu
parametra ovliviiujici vysledny vzhled vyplné:
e odsazeni stiedu: nastavime vysunuti sttedového bodu prechodu ze stiedu objektu
e thel: nastavujeme natoceni pfechodové vyplné (lze opét uplatni drzeni CTRL a zmény
uhlu po 15 stupnich)
e kroky: zadavame pocet krokt, z kterych bude ptechod slozen
e vypln hrany — nastavuje $itku poc¢atecni a koncové barvy
e 0d — do: nastavujeme od jaké, do jaké barvy bude barevny pfechod
e stied: zde lIze piesouvat pozici, kde se ve vyplni protinaji definované prolinajici barvy
e tfemi tlaCitky: nachazejici se nad sebou pfiblizné€ uprostted tohoto dialogového okna,
nastavujeme, kudy na barevné kruznici piechod bude probihat
e vlastni: definujeme zcela vlastni pfechod a v ném libovolné barvy
o V okné& se zobrazi pas, na ktery vkladame do riznych pozic jednotlivé nami
vybrané barvy
e piedvolby: zde lze vybirat jiz z hotovych pfechodovych vyplni (miizeme do seznamu

ulozit své vypln¢)

Vzorky

Jedna se o dalsi druh vyplng, ktery vyuziva jiz pfeddefinované vzory. Vzory jsou utovieny se

skladaji z opakujicich se prvki, daji se tedy libovoln¢ vedle sebe skladat. V praxi by se to dalo

Autorem materidlu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel Velek
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prirovnat skladanim dlazdic vedle sebe. Mimo jené lze vytvaret i vlastni vzory. Tuto volbu

aktivujeme pomoci ttetiho tlacitka Wy panelu vyplni.

Existuji tFi typy vzorku:
e dvoubarevné: vzor obsahuje pouze dvé barvy, vzory tvofi rastry s mensim rozliSenim
o je zde cela fada mozného nastaveni od zmény samotného vzorku, pfes zménu
barev, kon¢e zménou rozmeéru ¢i thlem natoceni
o pomoci tla¢itka vytvofit aktivujeme jednoduchy editor vzord, definujeme zde jeho

rozliSeni a jednotlivé pixely pfitazujeme k poptedi ¢1 k pozadi

Vzorova vypli EJ
(@ Dvoubarevna [} q Popfed:
) Plnobarewnj . v
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-
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e plnobarevné: jedna se o vektorové obrazy
o nelze je jiz ménit
o vznikaji piimo v editoru CorelDraw
o fyzicky je reprezentuji soubory s piiponou PAT
e rastrova: vzory jsou to plnobarevné bitmapy
o ovladaji se identickym zptisobem jako dialogova okna pro oba ptedchozi typy
o jelikoz se jedna o bitmapy lze je vytvoftit ¢i editovat v jakémkoliv rastrovém

editoru

Textury

Jde o dalSi moZnost vypliiovani objekti. Jednd se o matematicky generované vzorky piimo

v prostfedi CorelDraw. Jednotlivé textury konfigurujeme pomoci riznych parametrt. Existuje
zde veliké mnoZstvi kombinaci, proto je dobré vyzkouset jednotlivé kombinace. Tyto textury
velice dobfe imituji okolni svét a jeho materialy. Dialogové okno textur aktivujeme pomoci
¢tvrtého tlagitka 38 v kategorii vyplni. Jako v predchozim piipad¢ vzorki je zde v okné vidét
nahled. Konfigurace probiha nejprve pomoci vybéru skupiny textu (stylu), po té vybirame
konkrétni texturu a jako posledni definujeme jeji parametry. JelikoZ vygenerované vzory jsou

Autorem materidlu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel Velek
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rastry tak pod tlacitkem moznosti Ize nastavit jejich rozliSeni. Tlacitko dlazdice umozni nastavit
umisténi jednotlivych dlazdic s texturou, nastaveni vlastni vychazi z nastaveni dvoubarevnych
vzorkd.

Texturova vypli El

e e Mazey syl Kiuhy wirazné Jbarevng

Siyly v = Textura &0
Seznam textur: Poéet kiuhix
Kosmick4 energie ~ - -
K.osmické mineraly N Min. &ka kiuhu Z:
Kosmickeé rradno — . o
Kauhy nevirazné 2barevné Man. sitka kruhu Z:
Kauhy nevirazng barevné A .
Kiuhy wirazné Zharevné Odsazeni faze +/-%:
& arevne

bt Hustata vinéni %:

Stire
Stiedowi stin:
Swétlo:
E_.Muoénostl.. | [ Dlazdice... ] [ oK ][ Storno ][ Mapoyéda ]

Postscriptové vyplné
Jedna se o posledni typ vyplni, tyto vyplné€ jsou definovany pomoci jazyka PostScript (slouzi pro

popis stranky k tisku). VypIn¢€ lze vytisknout pouze na postscriptové tiskarné. Jelikoz je stranka
popsana n¢jakym jazykem, tak je zabezpecena velmi vysokd kvalita vystupu. V Normalnim
rezimu zobrazeni jsou misto zobrazena pismena PS, zobrazeni vypIn¢€ na obrazovce probéhne

pouze v rozsifeném rezimu zobrazeni.

Tento druh vyplni aktivujeme pomoci patého tlacitka #sl v panelu vyplni. Konfigurace
jednotlivych postscriptovych vyplni se provadi pomoci s parametru v dialogovém okné

postscriptova textura. Kde vybirame konkrétni texturu a nastavujeme jeji parametry.

Postscriptova textura &l

Archimedes
Barevné bubling

Earevné kiuh
Barevné mfizkovani
Biarevné mbi fuping pe

Barevné sklo
Barevné stinovani
Barevni plazi
Ruihlirn

Zobrazit viplf

Parametry

Pacet [Gtver. pal.):
Marimdlni velikost: m
Minimlni velikost
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Interaktivni vypln

Nachazi se jako samostatny panel nastroji, ktery aktivujeme v zakladnim panelu nastroji hned
pod nastrojem vyplil. Je zndzornéna touto ikonou @ Lze Jji vyuzit k vytvéieni vyplni témét
vyhradné pomoci mysi.

Pro pochopeni funkce bude nejlepsi prakticka ukéazka:

Potiebujeme objekt, ktery je dobré vyplnit néjakou spojitou barvou (pokud toto neudélame, bude
se barva vypln¢ plynule ménit od ¢erné do bilé¢). Barvy lze kdykoliv zménit. Nastrojem
interaktivni vypIn€ tdhneme pies objekt. Ve vlastni vyplni se nachazeji ovladaci prvky, jimiz lze
menit barvu pocatku a konce. Na Panelu vlastnosti mizete tuto linearni vypli zménit pomoci
tlacitek na radidlni, kdnickou nebo ¢tvercovou. Pomoci tohoto nastroje 1ze vytvaret i spojité,
vzorové, texturové a postscriptové vyplné. Konfigurace se provadi pomoci panelu vlastnosti

interaktivni vypln¢.

Sitova vypln

Jedna se o posledni druh vyplné, kterd se nachazi v menu spolecné s interaktivni sitovou vyplni
a znaci ji neladujici ikona ®. Funguje na principu miizky, kterou tvarujeme stejné jako
libovolnou kiivku. U jednotlivych bodl miizky volime barvu. Mezi body dochéazi k michani

barev v prisedicich miizky. Zadny z béznych druhii vyplni nedovede nahradit tento druh vypIné.

Autorem materialu a vSech jeho ¢3sti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel Velek
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Obrysy objektti
Kromé vyplné€ lze nastavovat také obrys objektu a u toho Ize nastavit celou fadu vlastnosti. Pro

konfiguraci pouzivame v dolni ¢asti panelu nastroji polozku obrys, ktera otevie nasledujici

nabidku.
X EF————=mm

Na obrysu lze nastavit:

e Dbarvu - oznacime objekt a pravym tlac¢itkem klikneme na barvu v paleté ¢i v panelu obry
vybereme barva obrysu druh¢ tlacitko

e vypnout obrys: objekt bude bez obrysu (tieti tlacitko zleva)

e tloustku cary: Ize ji definovat v riznych jednotkéch, v nabidce jsou jiz ptreddefinovany
nasledujici tloustky od vlasové po 1/2, 2, 8, 16, 24 bod.

e typ Cary: napft. teCkovand, pferuSovana apod.

e zakoncCeni: napf. ¢ary Sipkou.

e kaligrafické vlastnosti: druh proménlivé tloustky cary

Nejpokrocilejsi konfigurace se provadi pomoci prvniho tla¢itka v nabidce obrys, které otevie

dialogové okno obrysové pero.

Obrysové pero
Jedna se o komplexni nastaveni veskerych vlastnosti obrysu.

Obrysove pero El
Sipk
Barva -
Ylas. obiys | | milimetry v
T

%)
Upravit st Kaligrafie

Zmenit Tvar hrotu:
wvelikost:

Fohy Zakonéeni &ary

100 :z
® -

© M
O M O o (hel:
Om Omm 0 g
[JZavipi  []Msfitko pade obrézky
[ ok J[ stmo ][ Népowida |

e barva

o Sitka: lze zadat 1 vlastni hodnotu

e styl: nabidka ptedpfipravenych druhi car

e upravit styl: aktivuje dialogové okno upravit styl ¢ary, kde lze modifikovat vzhled

budouciho obrysu

Autorem materidlu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel Velek
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e rohy: nastavujeme zpisob ptechodu ¢ary
e zakoncCeni Cary: zplsob zakonceni oteviené kiivky
e Sipky: pfifazuje otevienym Caram rtizné typy Sipek (pfeddefinované Sipky je opét mozné
upravit pomoci dialogového okna upravit Sipku)
o kaligrafie : Ize nastavit jiny tvar hrotu a ovlivnit tim Sitku ¢ary v riznych smérech
o mgéfitko podle obrazku: pti dodatecné zmén¢ velikosti objektu bude automaticky
upravovana i Sitka obrysu
Ptfevod obrysu na objekt
Obrys lze prevést na kiivku piikazem pievést obrys na objekt v nabidce prikazl v polozce

uspotradat. Obrys se stane objektem a I1ze ho vyplnit néjakou vyplni.

Autorem materidlu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel Velek
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