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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

DUM 20 téma: Test ¢. 3

tematicky okruh sady: Vyssi programovaci jazyky
Algoritmizace a programovani uréeno pro: 1. a 2. ro¢nik

18-20-M/01 Informacni technologie
26-41-M/01 Elektrotechnika - Elektronické pocitacové systémy

odborné vzdélavani

metodicky list/anotace: VY_32_INOVACE_10220ml.pdf

Nejprve vyfteste vSechny tlohy, a ndsledn¢ odpovédi zaznamenejte do zdznamového archu.
Spravnou odpovéd’ oznacte kiizkem.
Zaznamovy arch:

I. Pointery

IL. Pointery

III. Struktury

V. OOP

VI. OOP
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IV. Dynamické proménné A B C D E F G
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3
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4
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I. Pointery
Prirad’te spravné hodnoty na neznama mista v tabulce za predpokladu, Ze adresa
proménné i=9 a adresa proménné p=10:

int 1, *p; A.5
i P B.6
p=&1; C.7
i=7; 1. D.8
*p=5; 2. E.9
*p=i+1; 3. 4. F.10
G. jind moznost
II. Pointery jako parametry funkce
1. int fcel(char *x){ 3. void fce3(char *x){
int i=0; int i=0;
while(x[1]!=“\0") while(x[1]1!="\0"){
i++; if(x[i]>="a‘&&x[i]<="z")
return i; x[i]l=x[1i]-*a‘+‘A"*;
} i++;
2. void fce2(char *x){ }
int i=0; }
while(x[l] “\N0“)
if(x[1i]=" ")
x[1]="\0";
else
i++;
}
Ke kazdé funkci (fcel, fce2, fce3) prifad’te, co déla:
A. Zjisti pocet Cisel v fetézci. E . Odstrani z fetézce mald pismenka.
B. Zjisti pocet mezer v fetézci. F . Ofizne fetézec za prvni mezerou.
C. Zjisti pocet znaki v fetézci. G. Z4adna z pfedchozich moZnosti.
D. Odstrani z fetézce mezery.
III. Strukturované datové typy
typedef struct{ 1. ' soucet(____ 2. ) {
int cit, jm; 3.
} ZLOMEK; c.cit=a.cit*b.cit;
Cc.Jjm=a.jm*b.jm;
return ___ 4.
}
Prirad’te, aby funkce soucet s€itala dva zlomky:
A. int c; E. c;
B. ZLOMEK c; F. ZLOMEK a, ZLOMEK b
C. ZLOMEK G. jind moZnost
D. a;

IV. Dynamicky alokované proménné
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1. typedef struct PRVEK{ 1. odeber (PRVEK *x) {
int hod; PRVEK *pom;
PRVEK *dalsi; 2. ;
} PRVEK; 3. ;
4. ;

Prirad’te, aby funkce odeber odebrala prvni prvek v linearnim spojovém seznamu:

A. delete x; E. return pom;
B. delete pom; F.PRVEK *
C. pom=x->dalsi; G.void

D. x=pom->dalsi;

V. Objektové orientované programovani
Prirad’te k jednotlivym pojmum, na kterém iFadku se nachazeji/zacinaji:
1. Definice objektu A.class kruznice{

2. Definice tfidy B. public:
3. Definice metody double s_x,s_y,r;
4. Konstruktor void vypis () {

i}
kruznice (double a,double b,double c) {
S_xX=a;s_y=b,r=c}

C
D
E. printf (“[%$1f,%1f],%1f"”,s_x,s_y,r)
F
G

i
H. kruznice k(1,1,4);

VI. Objektové orientované programovani

Rozhodnéte, ktera tvrzeni jsou pravdiva a ktera jsou nepravdiva:

1. Pfedek ma vSechny vlastnosti (data a metody) potomka a néjaké dalsi vlastnosti
navic.

2. Polymorfismus umoZznuje, aby se stejné metody u raznych tiid provadély jinak.

3. Konstruktor je specidlni metoda, kterou musi mit kazd4 tfida, aby bylo mozné
vytvoftit objekt dané tridy.

4. Data a metody v ¢dsti pr ivate muze pouZzit pouze programator, ktery je
naprogramoval a jsou tak chrdnéna proti hackerim.
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