el -®

evropsky
Soclalnl " MINISTERSTVO SKC S TW OP Vzdélavani
fond v CR EVROPSKA UNIE l ) VYCHOWY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

DUM 02 téma: Formaty souboru rastrove grafiky

[ 4

ze sady: 02 tematicky okruh sady: Bitmapova grafika
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Zdroje:
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[1] JPG: drovné komprese [online]. 2013 [cit. 2013-02-07]. Dostupny z www: <url:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Phalaenopsis_JPEG.jpg >.

[2] PNG: prithlednost [online]. 2013 [cit. 2013-02-07]. Dostupny z www: <url:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:PNG_transparency_demonstration_1.png>

[2] JPG a PNG: srovndni formatd [online]. 2013 [cit. 2013-02-27]. Dostupny z www: <url:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Comparison_of JPEG_and_PNG.png>
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FORMATY SOUBORU RASTROVE GRAFIKY
BMP

- nekomprimovany format
- existuji i varianty, které pouzivaji kompresy (pamatuje si pocet stejnych pixell za sebou)
- existuje v nékolika variantach:
o verze 1: obsahuje souborovou hlavicka 16 B (zdkladni inf. na zac¢atku souboru)
o verze 3 obsahuje bitmapovou hlavicku 14 B, informacni hlavicku (délka 40 B, inf.
o palet¢)
- data jsou ukladdna po jednotlivych pixel
- podporované barevné hloubky:
o 2barvy -1 bit
o 16 barev — 4 bity
o 256 barev — 8 bitil (Ize vybrat krom¢ barevné palety i 256 odstint Sedi)
o 65536 barev — 16 bita
o 16,7 mil. barev — 24 bitd
- po hlavicce v obrazku jsou uz jen obrazova data
o 24bitové obrazky 3B/1pixel - v pofadi RGB
o obrazova data jsou zobrazena od dolniho levého rohu - pixel [0;0] je levy dolni
roh obréazku.
- v praxi neni tento format moc vhodny na ukladani dat, z divodu velké velikosti souboru

- format pro rastrovou grafiku

- pouZziva bezztritovou kompresy

- pouZziva se pro vytvafeni jednoduchych animaci

- maximalni pocet barev soucasné pouzity v jednom snimku je 256 (barevnd paleta 8 bitil),
v dal$im snimku lze pak pouZit rozdilnou barevnou paletu

- animace sloZena z n¢kolika rozdilnych snimkd, které se prekryvaji dle nastavenych Casii

JPG/JPEG

- tzv. dZeipeg

- pouZziva ztratovou kompresy

- pouzivané piipony: jpg, jpeg, jfif, jpe

- je vhodny pro ukladani fotografii pfedevsim na webu

- neni vhodny pro perokresbu, zobrazeni textu ¢i malych ikonek, protoZe vytvaii v obrazu
viditelnd rusivé artefakty

- podporuje 24 bitovou barevnou hloubku

- komprese spoc¢ivd v sjednoceni informace o barvé mezi sousedicimi pixely (napi. Sedivy
a trochu svétlejsi Sedivy pixel, které spolu sousedi budou mit pii uloZzeni do JPG stejnou
barvu)

- do komprimacniho poméru 20:1 neni vidét zkresleni
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Obrazek 1 - urovné komprese [1]

- pracuje s bezztratovou kompresi

- jde o velice univerzalni format

- puavodné byl vyvinut pro uklddani dat, kterd byla snimana pomoci scanneru

- podporuje 32 bitovou barevnou hloubku u barevného modelu CMYK a 24 bitovou u
modelu RGB

- podporuje mnohostrdnkové dokumenty

- muze obsahovat ¢astecn¢ vektorovou grafiku

— pracuje s bezztratovou kompresi

— néstupce GIF

— pracuje s 24b barevnou hloubkou

— podporuje prithlednost, k slozZkdim RGB se piidava tzv. alfa kandl tedy ¢tvrta sloZka a jeji
velikost je 8b tzn. Ze pracuje s barevnym modelem RGBA (A - prihlednost)

— nevyhoda nedostupnost animace

— je vhodny pro obrazky, kde jsou velké stejné barevné plochy — pracuje na tom principu,
Ze uchova barvu pro urcitou oblast

— fotografie uloZené v PNG muze byt az 10x vétsi nez v JPG

— vhodné pro uklddani obrazki s textem, ¢arovych kéda.....

— fotografie se uklddaji pouze kdyZ jesté vyZaduji zpracovani

Obrazek 2 - prihlednost ve formatu PNG [2]
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JPG | PNG
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Obrazek 3 - srovnani JPG a PNG [3]

Autorem materialu a v8ech jeho €ésti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel

Velek Material je publikovan pod licenci Creative Commons @ @ @ @




