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Zakladni obsluha programu GIMP

Stazeni a instalace programu:

Vv oove

Jako volné Sititelny software, ktery spada do licence GPL je dostupny pod na celé fad¢ webti.
Domovskd internetova stranka je www.gimp.org, jinak je dostupny napf. na www.slunecnice.cz
nebo www.stahuj.cz nebo www.instaluj.cz. Instalace pro Windows je dnes Cist¢ intuitivni a
provadi se pomoci privodce. Starsi verze Gimpu vyzadovaly pro OS Windows samostatnou
instalaci knihoven gtk, nyni jsou knihovny jiZ soucasti instalace.

Po instalaci prostfedi GIMP je nutné ve vétSin€ verzi doinstalovat soubory ndpoveédy. Ovéfeni
nainstalované napovédy je velice primitivni. V zdkladnim okné¢ GIMPu vybereme z nabidky
ptikazii piikaz Ndpovéda a polozku Napovéda z oteviené kontextového menu. Dal§i moZnosti je
stisk funk¢ni klavesy F1. V opaéném piipad¢ bude ndpovéda k dispozice pouze online.

® GNU Image Manipulation Program g@@
Soubor  Upravit  ybrat Zobrazeni Obrizek Wrstwa Barwy Mastroje  Filtry  Okna  Mapoveda
UZivatelska pFirucka GIMP neni
na vasem pocitaci nainstalovana.
Bud’ si miZete nainstalovat dodatedny balifek s pRiruckou
nebo zmérite v pedvolbach systém napowédy na werzi on-line.

Pfi stazeni soubort ndpovédy pro Windows je diileZité stdhnout soubory ndpoveédy odpovidajici
verzi Gimpu, kterou mdme v pocitaci nainstalovanou. Druhy bod pro instalaci soubori napovedy
je nainstalovat do stejného adresére (slozky), kde je nainstalovdn Gimp. Jejich instalace je opét
intuitivni, provadi se stejné jako instalace Gimpu pomoci instala¢niho pravodce.

Pro Gimp existuje celd fada doplik tzv. pluginti. Lze doinstalovat naptiklad dopln€k pro praci
se soubory RAW, ¢i pro praci s barevnym modelem CM Yk a mnoho dalSich. BohuZel ne
vSechny dopliky funguji se v§emi verzemi GIMPu.

Zaklady obsluhy GIMPu

Gimp se trochu netypicky skldda ze tfech plovoucich oken:

Viastniho okna

— Otviraji se v ném jednotlivé upravované fotografie.

— Kazda dalsi fotografie se otevie v novém okné

— Ve spodni ¢asti okna se dle oznaceni Windows se nachdzi stavovy fadek , kde se
zobrazuji soufadnice x / y, na kterych se nachazime z kurzorem mysi v obrazku.
Déle se zde zobrazuje jednoduché napovéda ke zvolenym funkcim.

Autorem materialu a v8ech jeho €ésti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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— Vlastni okno obsahuje nasledujici nabidku prikaza:

— Soubor

— vytvofi novy obrdzek (umoZnuje nadefinovat jeho parametry)

Sablona: v

yelikost obrazku
Sika: | po24
Wiska: |76

@ @ 1024 » 768 pixeld

72 ppi, Barra RGE

Pokrotilé volby

-
-
-
b

[IEa

[ wepovida || wean || msz || zum |

— otevie existujici ulozeny obrazek

— otevfe existujici obrazek jako vrstvu do upravovaného
— uloZi obrazek

— umoznuje exportovat obrazek do dalSich forméatt

— tiskne obrdzek a moZnost jeho konfigurace

— zavie obrizek

— ukon¢i Gimp

Upravit ‘ybrat Zobrazeni Obraz

Mo Chrl+
Wybwofit 4
[ Otewiit... Chrl4+C
= Oreviit jako vrstwy.. Chrl+AlE+

@) Oteviit umisténi...

OtevFit nedawny 4
[ Ui s
[E Ulesit jzka... Shift+Ckrl+5
Ulozit kopii...
B
Exportowat do Chr+E
Exportovat... Shift+Ckr+E

Wybvorit Sablonu...

Mastaveni stranky

= Tisk... ChrHHP
Wasknoski
W Zawit Chrl+y
W Zavft vie Shift-HChr
]l Ukonéit Chrl+0
— Upravit

— vraci nebo znovu provede posledni operaci
— zeslabuje kryti nékterych rezimu

— kopiruje

— vklada

Autorem materialu a v8ech jeho €ésti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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— vypliluje barvou, vzorkem

— vykresluje

— nastavujeme chovani programu, klavesové zkratky
W[EI Yvbrat  Zobrazeni  Obrazek  Vrstwa

XY’

Hiskorie zmeén

4

WloZit Chrl+y

20

WoZit jako 4
Wyrovnavach pameét’ 4

B

¥}
ot

o= Predvolby

& Wstupni zafizeni
i Klavesowveé zkratky
& Maoduly

& Jednotky

— Vybrat
— vybéry
— modifikace vybéra
Zobrazeni ©Obrizek  Wrstwa  Barwy

Chrl+A
Mic Shift+Ckrl+4
Inwvertovat Chrl+I

+ Plovaouci Shift+Chrl+L

x
| u@ Podle barwy Shift+0
|

7% Editor vib&ru

Rozostrit...
Zaostfit

Iy o ZIEMEE...
LT ZwEtEiE..
Chraj...

Deformovat...
Zaobleny obdélnil:. ..

Prepnout rychlou masku Shift+0)
+] Ulogit do kanalu

5 MNa cestu
Autorem materialu a v8ech jeho €ésti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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— Zobrazeni
— umoZznuje zobrazovat rizné reZimy zobrazen{
— k dispozici jsou rizné reZimy prace

Obrazek Wrstva Barwy Mastroje  Fil

fowy pohled
v Bod nabad
Pfiblizeni {150%) 4
) okno podle obrazko Chrl+2
Regim celé obrazovky F11

=23 Mavigadni okno
"

Zobrazit filkry...

v Zobrazovab wyber Chrl+T

v Zobrazovat hranice wrstwy

v Zobrazovat voditka Shift+CErl+T
Zobrazowat mfizku

v ZFobrazovat vzorkovaci body

v Prichytavat k voditkiim
Prichvtavat k miizoe
Prichetévat k okrajim plétna

Prichytawvat k aktivni ceste

Barva doplnéni 4
Zobrazovat ligbu nabidek
Zobrazowvat pravitka Shift+Ctr+R

Zobrazovat posuvniky

<« « < < [

Zobrazavat stavovou listu

— Obrazek
— prevod obrazku do jiného barevného prostoru
— transformuje obréazek napf. rotace
— zména velikosti obrdzku nebo rozliSeni
— ofez obrazku
— slucovani vrstev
— voditka
— vlastnosti obrazku.

Autorem materialu a v8ech jeho €ésti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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ol Wrstva Barwy Mastroje  Filtry  Oknz
=) Duplikowat Chrl+D

ReZim 4
Transformoyvat 4

B, velikast platna...
Pfizplisobit platno wrstwanm
Ffizplisobit platno wibéra
Velikost tisku...

A D

Skalovat obrézek...

A Ofiznout podle vibéru
Autornaticky ofiznout obrazek
Horlivé ofezédvani

Sloudit viditelng wrsbywy . Chrl+M
Zplostik obrazek
Zarovnat viditelng vrstwy. .

Voditka 4
[ Mastavit mitsky...

@) Wlastnosti obrazku Ale+Enter

— Vrstva
— piidani, duplikace,ukotveni, slouceni vrstev
— prace s maskou

— pruhlednost, rotace, zména velikosti vrstvy
SN Barvy  Mastroje  Filey  Okna  WNapoved:

Mowa wrskva... Shift+Ckrl4+M
Nowvé z vidikelné
[ Mowé skupina vrskey

Cigplikoat wrskbyvu Shift+Ckrl+D

& g

@

Odstranit wrskyvy

Zasobnik,
IMaska
Priihlednost
Transformonat

* v v w

Bl Rozméry hranic vrstvy. ..
El: welikosk vrstvy dle obrazku
B Skalovat wrskvu...

-

Ofiznout podle wybEru

Automaticky ofiznout wrskvu

— prace s barvami

— vyvaZeni barev

— zména barevného odstinu nebo sytosti

— obarveni obrazku

— uprava jasu a kontrastu

— prah

— korekce histogramu (drovné, kiivky)

— posterizace,odbarveni, inverze barev v obrdzku

Autorem materialu a v8ech jeho €ésti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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0 nastrole By Okna b
WywaZeni barey .

|§| Odstin-sybost...

Q’f Obarvit...

': Jas-kontrast ...
[&] préh..
Urown...
KFivky...
Posterizovat...

Odbarwit ...

u Inverkowak

Inverze hodnaty

autormatika
Kamponenty
Mapovani
Informace

* v v r

Barva do prithlednosti...
Kolorowat...

Iaximalni RGE...
Retinex. ..

Sada Filkrdi....

— Nastroje
— jednd se o stejnou nabidku ndstroju jako v panelu néstroji
=M Filtrv  Okna  MNapovéda

Mastroje wwhéru 4

Mastroje malowani L

Mastroje transformace 4

Mastroje barey L
o Cesty ]
f" Barevna pipeta ]
&, Fiblizeni z
# meido Shift+M
B Text T
l@ Operace GEGL. ..

Panel nastroj Ckrl+B
B Wychozl barvy D
“G. Prohodit baryy b3

— Filtry
— vytvéii na obrazku specidlni efekty
— d¢li se podle uziti na rozostteni, vylepSeni, zkresleni, svétlo a
stin, Sum, detekce hran, obecné, kombinace, uméni, dekor,
mapa,vykresleni, www, animace, alfa do loga, skript-fu (specidlni
oteviené skripty)

Autorem materialu a v8ech jeho €ésti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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EeN COkna  Napovéda

o Resetovat viechny filkey

Rozmazat
WylepEit
Ekresleni
Swvétlo a stin
Sum
Detekovat hrany
Ohecné
fombinoeeat
Umelecks
Dekorovat
Mapa
Wykreslic
Weh
Animace

* T ¥ W ¥ W ¥ ¥ ¥ W ¥ ¥ ¥ ¥

alfa do loga L4

Prythan-Fu 4
Script-Fu L4

Autorem materialu a v8ech jeho €ésti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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— Okna
— Uprava vlastnosti u zobrazovanych oken a ikon.
MWapoveda
Medavno zaviens doky 4
Dokovatelna dialogova okna L
Panel nastroji Chel+E
D [Bez nazvul-7.0 Alk+1

Panel nastroiji

Skrt doky Tabulatar
Rezim s jednim aknem

Cisti programu okna, panely, karty Ize libovoln& piesouvat a ménit jejich rozmisténi. Zménu je
nutné ulozit pomoci menu Upravit a polozky Piedvolby. Od verze 2.8 1ze jednoduse okna
jednoduse zamknout okna do jednoho pomoci menu Okna a polozky ReZim s jednim oknem.

— Napovéda
— ndpovéda gimpu
— kontextova ndpovéda
— tip dne
— informace o verzi programu
— prohlize¢ procedur a zasuvnych modula
— Gimp on-line - odkazy na ndpoveédy a pomoc

Mapoveda
H nMapoveda F1
M kontextovs ndpovida Shift+F1
':' Tip dre

0 aplikaci

Prohlizet procedur

i Problized zasuvnych moduli

GIMP on-line L
IZivatelska prirucka L

Panel nastrojua

— Obsahuje zdkladni sadu nastrojii.

— V doln{ ¢asti okna se zobrazuje nabidka, kterd umoziuje konfiguraci
jednotlivych ndstroja.
— Konkrétnimi néstroji se budeme postupné zabyvat
— Ve stfedni Cdsti se nastavuje barva popiedi/pozadi.
— SlouZi k nastaveni barev do popiedi a pozadi a jejich vzdjemné
prepinani.
— Lze v jiné funkci vzit volbu ¢ernd / bild = absolutn{ prithlednost /

nepruhlednost. Podle stupnice Sedé barvy je pak ur¢ena mira
prithlednosti.

Autorem materialu a v8ech jeho €ésti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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Otevieni zavieného okna panelu nastroju:

— Menu piikazl ve vlastnim okné Gimpu.
— Vybereme Okna.
— Zkontextové nabidky vybereme Panel néstroju.

Otevieni zavieného okna volby nastroju (nastaveni jednotlivych
nastroju):

— Menu piikazl ve vlastnim okné¢ Gimpu.

— Vybereme Okna.

— Zkontextové nabidky vybereme Dokovatelna dialogova okna.

— Z dalsi kontextové nabidky vybereme Volby ndstrojt.

Okna vrstvy, kanaly, cesty a stopy.

Jedna se okno s dalS§imi pokroc¢ilymi ndstroji.

Lze konfigurovat jednotlivé vrstvy obrazku, jejich pocet a vlastnosti, kanély a
cesty.

V okné vrstev jsou zobrazeny miniaturizované ndhledy vrstev. Nastavuje se zde
aktivni vrstva.

U vrstev 1ze konfigurovat tzv. rezim respektive zptisob jakym se vrstvy budou
prolinat.

Pod oknem s miniaturami vrstev je panel pro duplikaci, vytvéafeni, smazani a
zmény poradi vrstev.

o

o
o

Regin: Marmnalni W

ki 100,0 ™

Zarnknout: ‘} :a:

s Pozadi

B 4« 4 & & @
V druhé zaloZce se nachdzi okno kanaly. Praci s nimi si ukdZeme pozdé&ji na
konkrétnich piipadech.
S oknem cesty a co to vlastn¢ cesty jsou si opét ukazeme pozdé&ji.
Velice diilezitd je ¢tvrtd zaloZka historie zmén, kterd umoZznuje se vratit zpétné k
téméef jakémukoliv kroku, ktery byl pfi upravée fotografie proveden.
Jak jiz bylo zminéno ve v§eobecném uvodu tedy v pifedeslém DUMu pocet
kroki zpét je omezen pouze dostupnou paméti v pocitaci.
Dochézi-1i ndm volnd pamét’ klikneme na tlacitko Stétce a dojde ke zruSeni
historie zmén, piicemz bude vypsano kolik paméti tim ziskame.

Autorem materialu a v8ech jeho €ésti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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i

Pfidat vrstwu

D | @

[>

r Shitec

E Shitec

Otevieni okna:

— Menu piikazl ve vlastnim okné Gimpu.

— Vybereme Neddvno zaviené doky a zvolime ptislusné okno.

— Nebo lze vybrat Dokovatelnd dialogova okna a v nabidce oken vybereme
okno s ndstroji, které potfebujeme.

Zpét — Stopy

Soubor  Upravit  Wwbrat  Zobrazeni ©Obrdzek  VWrstwa Barvy  Mastroje  Filkry Aukomaticky

Medévno zavFens doky | | [T = I |
3 H solby néstrojl

0

Chl+E | L
| égp Stav zarizeni

Panel nastrojd
Zpét - Stopy

A

0 drstey Chrl+L

o
>

QP H

Skryt doky Tabulstor | & Kandly
ReZim 5 jednim oknem /?:;- Cesky
H Mapa barey

Histogram

oM W > &
8XND# e

{71 Editor vyb&ru
O{O Mavigace

Histarie zmén

BERPEND

Ukazatel

'l
k-
5 oa7 &

5 Yzorkowac body

B Barvy
& Stopy Shift+CEr+E
K

Drynarika malowani

Wazarky Shift+CErl4+P

e
miiFere

Pfechody Chrl+G

AW

wypLiit
dbkovareld Palety =
dalbgeve

oknp

O == &

Pisma

Pedvalby néstrajl

wyrovndvact paméti

@ Obrazky

| @ Histarie dokumentd
i D Sablony

| & Chybavd konzala
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