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Vrstvy

Jde o moznost sklddat jednotlivé obrazky ¢i jejich ¢asti na sebe. Tato funkce umoZziiuje veliké
mnoZstvi moZnosti pfi praci v tomto editoru. Jednotlivé vrstvy se mohou prekryvat, byt ¢astecné

prithledné...

Vrstvy a jejich kryti

Tu nejspodnéjsi vrstvu lze ptirovnat k vytiSténé fotografii. Na tu to vytiSténou fotografii
pokladdme dalsi fotografie nebo jejich Casti, které jsou vytisténé na prithlednou félii. Témto
féliovym fotografiim fikime rovnéz vrstvy.

Kazdou vrstvu v prosttedi Gimpu lze vypnout tzn. vrstva je viditelnd ¢i neni. Jednd se o symbol

oka umistény v okn¢ vrstvy vedle dané vrstvy. VZdy vidime zapnutou vrstvu, kterd je nejvice

v
nahofte.
B ®
Reiim: HMormalni v
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zamknout: g+
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@ E wrtsva_newipg
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U kazdé vrstvy ke mozné nastavit plynule kryti v rozsahu 0 — 100%, tzn. kaZzdou fotografii Ize
libovolné zprtihlednit. MliZe se nastavit u vrchni vrstvy kryti na hodnotu 50, tzn. bude prithledna

na pul a spodni vrstva bude vidét na na 50%.

Aktivni vrstva

Pfi praci s vrstvami je nutné Gimpu sd¢lit s jakou vrstvou pracujeme. Vrstva je v okné vrstev
zvyraznéna modrym pruhem. Vrstva se aktivuje pouhym kliknutim mysSi na ni v okné vrstev.
Jako aktivni vrstva vzdy miiZe byt pouze jedna. Castd chyba u za¢4teéniki byvd, Ze pracuje v

jiné vrstvé neZz se domyva, proto nutné vzdy provést kontrolu v jaké vrstveé pracujeme.

Prolinani vrstev
Jednotlivé vrstvy, lezi na sob¢€ lze postupné sloucit dohromady a to v nastaveném ReZimu. Je

mozné vybirat z 21 rznych rezZimu. Jednotlivé rezimy puasobi jen napf. jen na néjaké barvy,
kontrast, jas... Pomoci kombinace Rezimt a Kryti 1ze dosdhnout zajimavych a jedine¢nych
vysledkd.
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Standardn¢ Ize mimo jiné ménit potadi jednotlivych vrstev, 1ze je duplikovat (vytvoii se kopie
puvodni vrstvy), mazat je, ptidavat nové prazdné, vytvaret v nich masky (Caste¢né je zakryvat

proti pusobent filtri), vzajemn¢ je mezi sebou posouvat, naklanét...

Zalozka Vrstvy

Jak jiz bylo zminéno prace s vrstvami lze provadét pomoci dialogového okna Vrstvy nebo
pomoci nabidky pfikazi a menu Vrstva. PoloZzky okna Vrstev a menu Vrstva se do jisté miry
prolinaji a proto se v tomto DUMu zaméiime pfedevSim na préci s oknem Vrstvy, kde je préace

mnohem rychlejsi. Okno pro praci s Vrstvami ma standardné 4 zdlozky: vrstvy, kandly, cesty a

historie.

=~
Reirn: Motrndln v
|Knrt 100, 0| |
zamknour: g+
s ﬂs:hra’nk
- ﬂmm,..w.,.,q

nc.wm.,-.,.,

£

Be +FH & &

Moznosti nastaveni okna Vrstvy:
ReZim — otevienim této rozbalovaci nabidky této se zobrazi nabidka ReZimi, pomoci nichZ

budeme vrstvy slucovat

Kryti - plynule nastavitelnd hodnota 0 - 100% udava, na kolik % se bude vrstva prekryvat z
vrstvou pod ni, jakou mérou bude rezim plisobit.

Zamknout pixely — povolenim této volby budou uzamknuty tipravy barevnosti pixell v dané
vrstveé

Zamknout alfa kandl — povolenim této volby bude uzamknut alfa kanal respektive prithlednost
tzn. pfi upravach budou ignorovany oblasti s priahlednosti

Okno s vrstvami — je vidét pocet vidime vrstev a jejich potradi

Oko — na zac¢étku tadky, kterd oznacuje vrstvu vypind ¢i zapind jeji viditelnost

Modry pruh — jak jiz ivodu bylo zminéno znaci aktivnost vrstvy tedy oznacuje se tim vrstva se,
které je pracovano. Aktivni mize byt pouze jedna vrstva. Pozor aktivni a vrstva neznamena, ze
je viditelna a naopak.

Bily ramecek - okolo ndhledu v fadce vrstvy je vidét bily rdmecek. U vrstev 1ze pomoci pravého

tlac¢itka mysi vytvofit masku vrstvy. Ndhled masky se objevi v fddku vedle. Kliknutim na
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jednotlivé ndhledy urCujeme aktivnost obrazku nebo masky, aktivni je ohranic¢ena bilym
rameckem.

Ptesun vrstev — najedeme si na danou vrstvu a pomoci drZzeni mysi ji pfetdhneme na
poZadovanou pozici.

Symbol fetézu — po jeho aktivace lze presouvat dvé a vice vrstev najednou.

Spodhni lista okna vrstev a jeji popis

B o # W f 'E'
Novou vrstvu vytvoii tlacitko se symbolem Cistého listu. V okné€ definovani nové vrstvy je
mozné vrstvu: pojmenovat, zmenit velikost, urcit Typ vyplnéni vrstvy (barvu popiedi ¢i pozadi,

nebo bude nova vrstva bila ¢i prihledna).

=  Vytvofit novou vrstvu
[Bez ndzwu] 31

MNazey wrsbvy: | EE
SiFka: 208 =
Yyika: 334 T | prw
Twp ¥ypliiovani vrstyy

() Barvou popFedi

() Barvou pozadi

) Bilau

(&) Prihlednosti
I Mapovéda ] I Budiz I [ Zrusit ]

Pomoci Sipek nahoru a dold pfesouvame oznacenou aktivni vrstvu. Pokud zaroven podrZzime
stisknutou kldvesu SHIFT, vrstva se posune zcela nahoru nebo dolt.

Dalsim tlacitkem v potadi je tlacitko Duplikovat vrstvu - vytvoii kopii aktivni vrstvy. V seznamu
vrstev se objevi nové vrstva, které bude kopif aktivni vrstvy a vloZi se nad pivodni vrstvu.

Kotva — toto tlacitko ukotvuje plovouci vrstvu. Symbol je aktivni aZ vytvoreni aktivni plovouci

VIStvy.

Plovouci vybér respektive vrstva.

Tento druh vybéru se ndm vytvofi pii transformaci nékteré ¢asti obrazku pomoci vybéru ¢i
kopirovani pomoci schranky. Plovouci vybér se objevi v pravém panelu v panelu vrstev jako
nova vrstva. Lze s nim pracovat jako s béZnym vybérem, ale ne kazda funkce bude dostupna.
Plovouci vybér musime po ukonceni tprav ukotvit. V panelu vrstev klikneme na ikonu kotvy
Ukotvit plovouci vrstvu nebo v menu Vrstvy vybereme polozku Ukotvit plovouci vrstvu. Tento
druh ukotveni provede vloZeni plovouciho vybéru do vrstvy pod ni. Nebo druhd moznost je

plovouci vybér ukotvit jako nové samostatnou vrstvu pomoci tlacitka nova vrstva ¢i
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kontextového menu pfi kliknutim na vrstvu. Dokud plovouci vrstvu neukotvime nebude mozné
pracovat s ostatnimi vrstvami.

Popelnice — toto tlacitko smaze aktivovanou vrstvu.

Vybér rezimua:

Kazdy z reziml mé svoji specifickou vlastnost. Je velice problematické popisovat detailné
jednotlivé moznosti vSech rezimti, proto nasleduje strucny popis jednotlivych rezimii.
Normalni - tento reZim pracuje pouze s pruhlednosti tedy hornivrstvé snizime kryti nebo
pifiddme prechodem prithlednost a pod ni vidét spodni vrstva.Tento rezim neovliviiuje barvy.
Rozpousténi - zpisobuje zrnéni, podobné snéZeni. Zachovavaji se jasné a syté barvy.

Nasobeni — viechny barvy ve spodni vrstvé jsou vyndsobeny barvou ve vrchni vrstvé. Cernd se
neméni a bild podkladovou barvu neovliviiuje. Prakticky lze fict, Ze cely obrazek ztmavne.
Déleni — jedna se o opak predchoziho rezimu, tzn. bild barva podkladu zlistane neovlivnéna,
¢ernd zesvétli. V praxi se obrazek zesvétli.

Zavoj - bila barva plné kryje spodni vrstvu, ¢ernd barva je ignorovana a ostatni barvy se skladaji
do vysledné barvy podle barevného modelu RGB.

Prekryti - stfedn¢ Seda je pruhlednd, vSechna svétla a stiny zna¢né€ prostoupi, jedna se o
kombinaci rezim Nédsobeni a Zavoj. Vysledek predstavuji velmi syté az kiiklavé barvy.
Zesvétlovani - zjasnuje podkladovou barvu ve vSech barevnych kandlech, ale neovliviuje
cernou barvu. Obrazek je celkové projasnén.

Ztmaveni - ve vSech barevnych kandlech dochazi ke ztmaveni podkladové barvy, ale
neovliviiuje se bild barva. Obrazek je vyrazn¢ ztmavnén.

Tvrdé svétlo - kombinuje rezim Nasobeni a Zavoj, ale bere v potaz zavislosti na hodnotach
barev vrstvy viici Sedé barvé.

Mékké svétlo - pokud jsou barvy svétlejsi nez ,,stiedné Seda”, jsou barvy zesvétleny. Pokud jsou
tmavsi, budou naopak jest¢ ztmaveny. Celkové dodava svétlim mekkost.

Extrakce zrnitosti - vytahuje ze snimku zrnitost, pouziva se na opravu starych fotografii.
Sloucdent zrnitosti - zdiraznuje a dojde k pfidani dalsi zrnitosti. Pouziva se pro vyrobu imitace
staré fotografie.

Odlisnost - v tomto reZimu se barvy od sebe odecitaji - tmavy pixel zesvétla, svétly ztmavne.
Pracuje ale v oddélenych kandlech, takZze vysledek nemusi byt tak jednoznacny, jak by se mohlo
zdat.

Soucdet - barvy se v tomto rezimu scitaji. Snimek zesvétluje a snizuje kontrast.
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Rozdil - barvy se odecitaji, odecitaji barvy aktivni vrstvy od barev vrstvy pod ni. Obrazek lehce
ztmavne.

Pouze ztmaveni - ztmavuje vrstvu, podle vrstvy kde jsou barvy tmavsi. Obrazek tedy celkoveé
ztmavuje.

Pouze zesvétleni - vybere svétlejsi barvy z obou vrstev, a ur¢i ji jako vyslednou. Obrazek je
celkové svétlejsi.

Odstin - pouZije odstin aktivni vrstvy a je smichan ze svétlosti a sytosti zdkladni barvy.
Sytost - pouZije sytost aktivni vrstvy a je smichdna ze svétlosti a odstinem zdkladni barvy.
Barva - pouzije jas spodni vrstvy a je smichdn ze svétlosti a sytosti aktivni barvy.

Jas - pouzije jas aktivni vrstvy a je smichédn ze svétlosti a odstinem zdkladni barvy.
Poznamka: Existujici obrazek l1ze oteviit jako novou vrstvu do jiz otevieného obrazku.

Provedeme to pomoci nabidky piikazi Soubor a v menu vybereme polozku Otevfit jako vrstvy.

Zalozka Kanaly

Jedna se o druhou zdlozku v okné vrstev. Jsou zde zobrazovéany kandly barev RGB (Cervend,

zelena, modra).

Op¢ét je mozné pomoci tlacitka s Okem si jednotlivé barevné kandly zobrazovat a upravovat.
Kandly ovliviiuji cely obrdzek a Ize pracovat na vice kandlech najednou. Na ovlivnéni Ize pouzit
jakykoliv efekt, ale musi to byt takovy, ktery ovlivituje stupnici Sedé tzn. od bilé po ¢ernou.
Kandly nachdazeji vyuZiti pro uloZeni slozitych vybéri a jejich editaci, pomoci nabidky ptikaza
Vybrat a v menu polozka Ulozit do kanélu.

Ctvrtym typ kandl® je Alfa - tedy v tento kandl reprezentuje prithlednost.

Zékladni nabidka pro préci s kandly je obdobnd jako nabidka pro prici s vrstvami.

Upravit - upravi atributy kanalu.

Novy kandl - vytvoii novy kanal.

Sipky nahoru a dolt — méni potfadi kandlu na sobé.
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Duplikovat - vytvoii kopii vybraného kanalu.
Nahradit vybér - prace dle vybranych hodnot.
Smazat - odstrani vybrany kandl.
Slouceni vrstev:
Upravované a vytvorené vrstvy je tfeba na zavér sloucit do jedné, tedy pokud jiZ je v budoucnu
nebudeme upravovat. Proto 1ze pouZit nasledujici funkce:
— Nabidka piikazt Vrstva a v menu vybereme polozku Sloucit dolti. Dojde ke slouceni
aktivni vrstvy s vrstvou pod ni, jsou sloueny pouze dvé vrstvy
— Nabidka piikazi Obrazek a v menu vybereme polozku Sloucit vSechny viditelné vrstvy.
Jsou slouceny vSechny vrstvy, které jsou v oknech vrstev, kandlll a cest a maji zaroven
zapnutou viditelnost.
— Nabidka piikazi Obrazek a v menu vybereme polozku Splostit obrazek. Dojde ke

slouceni vSech vrsvtev.

Prejmenovani vrstvy:
V ptipadé vétSitho mnoZstvi vrstev je dobré si je pojmenovat podle sebe. VZdy klikneme pravym

tla¢itkem mysi a z kontextového menu vybereme Upravit atributy vrstvy. V otevieném okné

Vlastnosti vrstvy ji pak pfejmenujeme.
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