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CorelDraw Graphics Suite

Jedna se o balik grafickych programi a utilit pro tvorbu grafickych navrhii az na profesionalni
urovni. V soucasné dobé€ je nejnovejsi verzi verze X6, kterd je jiz patnactou verzi tohoto baliku
programu. Tento software je plné lokalizovan do ceského jazyka, Z hlediska platforem pocitac,
na které Ize tento software provozovat si lze vybrat mezi verzi pro platformu PC x86 ¢i x64 nebo
platformu pro pocitace Apple. V pribehu svého dlouholetého vyvoje jsou do tohoto software
pridavany dalsi a dalsi funkce, piipadné jsou stavajici funkce vylepSovany. Kdybychom se méli
v tomto a v nasledujicich DUMech zabyvat celym programovym balikem detailn¢ polozku po
polozce, nebylo by mozné do DUMi zahrnout cokoliv jiného a navic by to bylo nosenim diivi
do lesa, protoze ke kazdé verzi CorelDraw Graphics Suite existuje podrobna uZivatelska
ptirucka. Prirucka je stejné jako program plné lokalizovana do ¢eského jazyka. Tato pfirucka ma
nékolik stovek stran. Za zminku stoji jeS§té moznost zvyraznéni v menu piikazu v programu
novych polozek. Tuto funkci zapneme pies menu piikazii v polozce Napovéda, zde zvolime
podkategorii Zvyraznit novinky a zde zvolime verzi CorelDraw k jaké chceme vidét zmény v

aplikaci.

Soucasti baliku
e znacné mnozstvi fontl pisem ve formatech True Type a Adobe Type

e Sablony: uz predptipravena grafika napt. vzhledy vizitek
e Kkliparty: vektorové kresby véci zvitat..., v programu jich je né¢kolik tisic
e fotografie: soucasti je i znacné mnozstvi fotografii

e jde volit z mnoha rtiznych vzort, stop Stétct...

Jednotlivé aplikace

CorelDRAW
e jedna se o hlavni program obsazeny v tomto baliku
e jde o vektorovy graficky editor
e obsluha tohoto editoru je do velké miry intuitivni

e dokumenty vytvofené v tomto programu maji ptiponu CDR

Corel PHOTO-PAINT
e druhy nejpouzivanéjsi program
e jde o bitmapovy graficky editor pro Gpravu a editaci bitmapového obrazku, ktery byl

pofizen naskenovanim ¢i digitalniho fotoaparatu...
vos Autorem materialu a vSech jeho &3asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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e vlastni format bitmapové grafiky ma ptiponu CPT
e funkcemi odpovida pokroc¢ilému bitmapovému editoru napiiklad AdobePhotoshopu ¢i
Gimpu

e podporuje praci i s formaty soubori vytvoienych v celé fadé bitmapovych editort

CorelTRACE
¢ jedna se o aplikaci, kterd zabezpeci ptevod bitmapového obrazku na vektorovy
e pievedeny obraz Ize oteviit do CoreIDRAW a zde ho pomoci vektorovych néstroji

upravovat

CorelCAPTURE
e kvalitni aplikace, ktera zabezpeCuje snimani obrazovky pocitae nebo néjaké jeji ¢asti do
schranky Windows, soboru ¢1 pfimé odeslani na tiskarnu
e vyuziva se napf. pii snimani oken pro tvorbu publikaci o né¢jakém programu
¢ velikou vyhodou je moznost zachyceni né¢jakého déje na obrazovce a ulozeni jako

animace, kterou je mozno piehrat

Privodce oboustrannym tiskem

e jedna se o interaktivni priivodce, ktery pomoci postupnych krokti umozituje manualni
oboustranny tisk (jednodussi tiskdrny si sama nedovedou otécet listy papiru)

e privodce za¢ina pripravou dokumentu a je zakoncen samotnou realizaci tisku tedy

zaslani dat na tiskarnu

Dale jsou k dispozici nasledujici aplikace, ale spis by se je dalo oznacit za utility:
e Profil grafického studia: slouzi k vytvoteni profesionalniho vystupu v aplikacich Corel
e Bitstream Font Navigator: spravce pisem, ktery umoznuje vyhledavat vSechna pisma v

pocitaci a na internetu, instalovat a odinstalovat je

e Privodce ¢arovym kddem tato utilita generuje ¢arové kody

Zakladni orientace a prace v programu CorelDraw

Program si standardné vytvoii své zastupce v poloZce Programy, kterd je umisténa v nabidce
Start. Konkrétné je zde vytvotfena samostatna kategorie CorelDraw Graphics Suite, v této
poloZce jiz nalezneme jednotlivé zastupce od aplikaci vySe popsanych aplikaci.

Pti prvnim spusténi po kliknuti na zastupce CorelDraw v nabidce Start, se otevie vlastni aplikace

a spolu s ni, pokud neni zakazano, dialogové okno uvitaci obrazovky. Toto dialogové okno se v

Autorem materidlu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel Velek
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pribéhu jednotlivych verzi ménilo vzhledové asi nejvice, ale stale obsahuje stejné polozky.
Uvitaci okno lze manualné spustit ptes nabidku ptikazi napoveéda a v tomto menu se jiz nachazi
polozka uvitaci obrazovka. Polozky uvitaci obrazovky byly béhem nékolika poslednich verzi
roz€lenény do nékolika skupin.
Prvni skupina je zamétena pro rychlé spusténi dokumentt, kde je mozné:

e vytvofit novou grafiku

e oteviit neddvno upravovanou grafiku

e otevrit jiz existujici souboru ulozeny nékde v pocitaci

e oteviit n€jakou z jiz predpiipravenych Sablon
Dalsi skupina poloZek umoZiiuje rychlé prohlidnuti novych funkei programy oproti pfedchozi
Verzi.
Tteti skupina polozek zabezpecuje seznadmeni se s aplikaci, jsou zde nasledujici polozky:

e k uzivatelské ptirucce

e prohlizeni vyukovych videi

e piistup k programu CorelTUTOR: jde o vyukovy program, pro seznameni se zakladnimi

moznostmi ovladani programu

e navody k pokrocilé tvorbé

e ruzné tipy a triky k praci s programem
Ptedposledni polozka zabezpecuje ptistup do galetie, kde si 1ze prohlédnout grafiku vytvoienou
jinymi autory. Posledni polozka zabezpecuje pravidelné aktualizace proagramus. Zobrazovani
uvitaciho okna je mozné pomoci piislusné zaskrtavaci polozky vypnout, tato polozka je umisténa

v levé dolni ¢asti okno.

Zakladni terminologie
Pted zakladnim popisem okna programu si nejprve musime vysvétlit zakladni pojmy se kterymi

se v programu budeme setkavat.

Objekt — je oznaceni pro prvek kresby napf. tvar, ¢ara, kiivka, text, vrstva, symbol...

Kresba — je vlastni vytvatené obrazové dilo napf. vizitka, letak...

Ukotvitelny panel — jedna se o okno, které obsahuje moZnosti nastaveni pro n&jaky ukol napf.
panel — okno vrstvy...

Retézcovy text — typ textu, na ktery miizeme pouZit specialni efekty napf. stiny.

Odstavcovy text — text, ktery Ize formatovat podobné jako v textovém editoru, vlastné

pracujeme s textovymi poli.

Autorem materidlu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel Velek
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Vlastni okno programu CorelDraw
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Jak je vidét z obrazku nad textem jedna se o klasické okno, které obsahuje nabidky ptikazi.

Nabidka piikazti je podobné filozofie jako u béZzné pouzivanych programa tj. v menu soubor

nalezneme volby pro otevieni, ulozeni, export, import ¢i tisk dokumentu...

Panely nastroju

Pod nabidkou ptikazi se nachazi standardni panel nastroji, ktery opétovné obsahuje bézna
tlacitka pro praci s dokumenty (soubory s grafikou) tj. otevtit, ulozit, krok zpét ¢i vpied... Pod
standardnim panelem nastroji se bézn¢ zobrazuji panely k pravé pouzivanému nastroji. V levé
¢asti okna je panel (okno) s nastroji pro tvorbu grafiky. Podél spodniho okraje pracovni plochy
se nachazi stavovy fadek. Na tomto fadku mizeme sledovat rizné informace o stavu oznacené¢ho

objektu nebo jiného prvku. Mimo jiné je zde zobrazen i jednoduchy popis pouzivaného nastroje.

Ukotvitelné panely

Jedna se o specificky typ okna, jednotlivé panely 1ze zobrazit pomoci nabidky piikazl a zde
zvolime polozku Okna. Lze do nich umistit knihovnu klipartl, pracovat s vrstvami... Lze je
pretahovat kamkoliv v okné€ programu. JelikoZ se jmenuji ukojitelné tak ukotvit pretazenim

k n¢jaké ¢asti okna programu. V obrazku nad textem je zobrazen panel — 0kno vrstev.
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Barevna paleta

Pouziva se k aplikovani barvy vypln€ nebo obrysu na objekt. Michani barev je podobné jako

v jinych grafickych editorech. Pro michdni barev lze pouzit celou fadu barevnych modelti napf-.:
RGB, CMYk, HSB...

U modelu CMYk je mozné vygenerovat nékolik barev, ktera spolu budou ladit. Do kruznice,
kterou pouziva tento barevny model je vloZen napi. pétithelnik a barvy v heci vrcholech spolu
ladi. VloZeny pétiahelnik nemusi byt rovnostranny.

Wl Modely | € SmEsovaie | Palety

Refterenéni barva

Model: | CMYK v
Stara:
Qdsting: Movd:

Pétidhelnik. v
F.ompanenty
Variace: cClo ] R 3
P G 26
Svetlejs v M [0 b R
] v |0 b
K [100
Jméno:
Velikast J 20 | |Cema w

Barevna je ve vychozim nastaveni umisténa u pravého okraje okna, 1ze ji libovolné pretahnout.

Barevnych palet lze umistit na pracovni plochu 1 vice.

Pravitka

Nahazeji se jako ve vSech grafickych programech v hornim a levém okraji pracovni plochy. Ve
vektorovém grafickém editoru jsou velice dalezita pro polohovani objekti, uréovani velikosti
obrazku... Pfi posouvani kurzoru mysi se po pravicich pohybuji tenké prerusované ¢ary. Tyo
¢ary ukazuji polohu kurzoru vzhledem k pravitku. Pravitka je mozné umistit i na jiné misto na
pracovni ploSe pomoci tazenim za pravitko se stisknutou kldvesou SHIFT. Standardné se zde
pocita v milimetrech, ale tyto jednotky lze zménit pomoci panelu nastroji Zadny vybér (zobrazi
se, kdyz nemdme vybran zadny objekt) viz obrazek pod textem.

&[254m =~ || Jx[63m *¥a

Jednatky: | milime... v || @, 5, ¥a

Bl0on* 2| (4| (@)
o ¥l @297 0m* |Q|D =
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Pokud by nebyla pravitka zobrazena, aktivujeme je v nabidce ptikazi v poloZce Zobrazit a zde

se naléza poloZka pro aktivaci ¢i deaktivaci pravitek.

Autorem materidlu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel Velek
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Pracovni plocha s tisknutelnou stranou

Na stfedu pracovni plochy je zndzornén graficky list papiru, jakykoliv objekt umistény na tomto
papiru bude mozno vytisknout. Naopak objekty kdekoliv na pracovni plose mimo tento list
papiru vytisknuty nebudou. Vlastni tisknutelna plocha se da nastavit pies jiz zminény panel
nastroji zadny vybér.

Navigator

Jedna se o tlacitko, které se nachazi v pravém dolnim rohu okna. Klepnutim na néj se objevi

miniatura grafiky, pouziva se k usnadnéni pohybu po dokumentu.

Pocitadlo stranek a zalozky stranek

Tato oblast se pro zménu nachadzi v levém dolnim rohu. Pomoci téchto tlacitek lze pridavat ¢i

odstrafiovat stranky, pojmenovavat je a listovat strankami...

Posuvniky

rovr

Nachézeji se na béZném umisténi vV okné programu tedy v pravé a spodni ¢asti obrazovky. Jsou

zobrazeny pokud se obrdzek nevejde na obrazovku nebo je zobrazen v pfili§ velikém zvétSeni.

Autorem materidlu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel Velek
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